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ABSTRAK

Sistem tata surya adalah salah satu materi pelajaran llmu Pengetahuan Alam yang
sudah diajarkan kepada siswa sejak tingkat Sekolah Dasar. Metode pembelajaran
sistem tata surya pada sekolah dasar masih menggunakan media konvensional
seperti papan tulis, buku dan alat peraga. Sedangkan materi mengenai sistem tata
surya bukanlah sesuatu yang dapat dilihat maupun ditemui dalam kehidupan sehari-
hari, sehingga hal ini membuat siswa kesulitan dalam membayangkan bagaimana
keberadaan sistem tata surya yang dipelajari. Penggunaan media konvensional
dalam pembelajaran sistem tata surya ini mengakibatkan berkurangnya minat serta
pemahaman siswa terhadap materi yang diberikan. Tujuan yang ingin dicapai oleh
penulis dalam pembuatan Tugas Akhir ini adalah untuk membangun sebuah game
edukasi sebagai upaya dalam membantu siswa akan proses pembelajaran yang
masih konvensional dalam mempelajari sistem tata surya. Maka dengan pembuatan
game edukasi ini diharapkan teknologi dapat menjadi salah satu media
pembelajaran yang dapat membantu meningkatkan minat dan pemahaman siswa
Sekolah Dasar dalam mempelajari sistem tata surya. Pembuatan karya Tugas akhir
ini hanya sampai tahap pengembangan tanpa melakukan tahap evaluasi secara
langsung kepada siswa Sekolah Dasar.

Kata Kunci: Sistem Tata Surya, Konvensional, Game Edukasi.
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ABSTRACT

The solar system is a natural science subject that has been taught to students since
elementary school level. The learning method for the solar system in elementary
schools still using conventional media such as blackboards, books, and props.
Meanwhile, the material regarding the solar system is not something that can be
seen or found in everyday life, so this makes it difficult for students to imagine the
existence of the solar system that is being studied. The use of conventional media
in learning the solar system has reduced students' interest and understanding of the
material provided. The purpose that the writer wants to achieve in making this final
project is to build an educational game as an effort to help students with the
conventional learning process in studying the solar system. So by making this
educational game, it is hoped that technology can become one of the learning media
that can help increase the interest and understanding of elementary school students
in studying the solar system. The making of this final project work is only up to the
development stage without directly evaluating elementary school students.

Keywords: Solar System, Conventional, Educational Game.
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