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ABSTRAK 

 

PEMBUATAN APLIKASI SURAT PERINTAH KERJA MEDIA CETAK 

BERBASIS WEB DI PT SUBURMITRA GRAFISTAMA 

Tahun 2020 

Nama : Ilyas Ibnu Fathan 

Perusahaan percetakan PT Suburmitra Grafistama ingin meningkatkan aktivitas 

produksi yang bisa berjalan dengan lancar dan terdata untuk mencapai hasil yang 

maksimal. Dengan kemajuan teknologi yang sangat pesat maka Perusahaan dituntut 

untuk mengembangkan berbagai jenis inovasi dan meningkatkan pelayanan waktu 

ataupun kualitas produk yang dihasilkan dengan tujuan untuk bisa menggaet client 

kembali melakukan order cetak di PT Suburmitra Grafistama. Penelitian ini 

dilatarbelakangi karena kegiatan perintah untuk mengerjakan order cetak masih 

dilakukan secara manual dan harus mengantar Surat Perintah Kerja tersebut ke 

seluruh bagian produksi, mulai dari Pre Press, Press, Post Press, sehingga 

memperlambat kinerja operasional produksi. Maka dari itu penulis mencoba 

membuat sebuah aplikasi Sistem Informasi. Pada penulisan ini menggunakan metode 

observasi, yaitu metode penulisan yang bersifat mengamati secara mendalam 

terhadap suatu objek yang menjadi perhatian utama penelitian di lapangan. Dengan 

adanya sistem dari Aplikasi Surat Perintah Kerja berbasis website ini diharapkan 

dapat memudahkan PPIC untuk melihat sejauh mana proses cetakan itu berlangsung 

dan sudah sampai mana cetakan tersebut diproses sehingga berjalan sesuai dengan 

rencana yang sudah ditetapkan. Aplikasi ini berbasis dan dirancang menggunakan 

bahasa pemograman HTML, PHP, CSS, MySql, Web Browser: Mozilla Firefox. 

Pengujian ini dilakukan melalui tahap pengujian black-box, dan hasil penelitian ini 

adalah sebuah aplikasi website. 

 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, PHP, CSS, PPIC, Berbasis Web. 
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