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ABSTRAK 

Keluarga merupakan hal penting yang sering diabaikan oleh beberapa 

orang. Hal ini akan berdampak pada apa yang terjadi di kemudian hari juga 

kondisi mental seseorang. Mengangkat tema tentang keluarga, Film Gardeenia ini 

ingin memberikan sebuah hiburan sarat dengan nilai edukasi tentang pentingnya 

quality time dengan keluarga.  

 

Dalam pembuatan film animasi “Gardeenia” tim menggunakan software 

utama yaitu Clip Studio Paint dan software pendukung lainnya. Berbagai teknis 

yang penunlis kerjakan seperti script, animasi 2D dan shading and lighting. 

Harapan penulis dan tim kedepan adalah agar karya ini dapat menjadi inspirasi 

dan motivasi untuk lebih menyayangi dan meluangkan waktu untuk keluarga 

khususnya orang tua dan anak.  

 

Kata kunci : Monster, Keluarga, Animasi 2D  
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