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FILM PENDEK ANIMASI 3D

“WASA”

(MODELLING ENVIRONMENT, RIGGING, LIGHTING & RENDERING)

Muhamad Guntur
Program Studi Animasi
Politeknik Negeri Media Kreatif

ABSTRAK

Wasa merupakan film pendek animasi 3D yang berlatar belakang kehidupan
umat manusia di dalam bunker. Modelling environment adalah proses membuat
model dalam bentuk 3D berdasarkan konsep yang telah dibuat. Rigging merupakan
proses pembuatan tulang pada karakter model 3D untuk digerakan. Lighting dan
rendering merupakan pengaturan tata letak cahaya pada animasi serta
penggabungan animasi ke dalam format gambar atau video.

Kata kunci : Animasi, Modelling, Rigging, Lighting & Rendering, Wasa.
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