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FILM PENDEK ANIMASI 3D

“MERIDIANS”

CONCEPT ART, 2D ANIMATION, 3D MODELING, LIGHTING

Anindya Dipta Ramanda
Program Studi Animasi
Politeknik Negeri Media Kreatif

ABSTRAK

Animasi diciptakan tidak hanya sebagai hiburan, tetapi juga sebagai media
untuk mendidik atau memberi pengajaran kepada masyarakat. Sekarang ini
semakin banyak film animasi yang memuat berbagai tema mulai dari kesedihan
hingga tema tentang kepercayaan. Penulis dan tim memutuskan untuk membuat
film animasi pendek dengan tema pilihan hidup dikarenakan banyaknya
masyarakat yang kesulitan dan ragu dalam membuat pilihan atau membuat
keputusan dalam hidup supaya menjadi lebih baik, sehingga cenderung hanya
mengikuti alur kehidupan yang sedang dijalani karena takut salah dalam membuat
keputusan. Melalui film pendek animasi 3D Meridians, penulis dan tim ingin
memberikan contoh kepada penonton bahwa dalam hidup, kita yang akan memilih
sendiri bagaimana kita ke depannya nanti dengan memikirkan apa konsekuensi
yang akan kita dapat dan tidak hanya bergantung pada takdir. Pembuatan animasi
3D Meridians ini menggunakan software Autodesk Maya 2018 dan penulis
sebagai concept artist, 2D animator, 3D modeler, dan lighting artist.

Kata kunci: Animasi 3D, pilihan, keputusan.
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