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FILM PENDEK ANIMASI 3D

“L US T”

(SCRIPT WRITING, CHARACTER RIGGING, 3D ANIMATING)

Kevin Yudhatama
Program Studi Desain Grafis Konsentrasi Animasi

Politeknik Negeri Media Kreatif

ABSTRAK

Pada dasarnya, setiap manusia pasti memiliki sifat buruk dalam dirinya, dan
sifat buruk itulah yang melahirkan dosa. Dosa menyebabkan rusaknya
pembentukan karakter manusia itu sendiri, tidak hanya berdampak pada diri sendiri,
begitu juga pada orang lain dan lingkungannya. Hanya diri sendiri lah yang bisa
mengendalikan sifat buruk nya. Mengangkat tema tentang hawa nafsu dan dosa
manusia, film animasi Lust ini ingin memberikan sebuah hiburan dengan pesan
yang terkandung tentang pentingnya pengendalian diri agar tidak dibutakan oleh

kemauan dan perbuatan yang sebenernya salah.

Dalam pembuatan film animasi “Lust” penulis menggunakan software
utama yaitu Autodesk Maya 2017 dan software pendukung lainnya. Berbagai teknis
yang penulis kerjakan berupa script writing, character rigging, 3D animating.
Harapan penulis untuk karya ini, dapat menjadi pembelajaran bagi penulis dan
semua orang khususnya pemuda dan remaja millenial, betapa pentingnya

mengendalikan diri sendiri terhadap hawa nafsu dan sifat buruk manusia lainnya.

Kata kunci: Hawa Nafsu, Dosa, Animasi Horror
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Puji dan syukur kehadirat Tuhan yang maha Esa karena telah melimpahkan

berkatnya sehingga Laporan Karya Tulis Tugas Akhir tentang Film Animasi 3D

berjudul “Lust” ini dapat diselesaikan tepat pada waktunya. Dalam Laporan Karya

Tulis Tugas Akhir ini penulis menjabarkan segala kegiatan dan aktivitas penulis

selama pengerjaan karya Tugas Akhir di Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.
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dengan tulus dan ikhlas memberikan ilmunya;

. Antonius Edi Widiargo, S.T., M.l. Kom. dan Bayu Saputra selaku dosen

Animasi 3D yang senantiasa berbagi ilmu dan pengalaman tentang animasi

3D selama perkuliahan;

. Tim pengerjaan tugas akhir “Lust” yang telah bersama dengan penuh

perjuangan menyelesaikan tugas akhir ini;

. Teman-teman Program Studi Animasi yang selalu ada untuk membantu

dan menginspirasi dalam berkarya lebih baik lagi.

Penulis menyadari akan kekurangan dalam penulisan Laporan Karya Tulis

Tugas Akhir ini yang mungkin tidak disadari dalam penulisannya. Maka dari itu,

saran dan kritik yang sifatnya membangun sangat berguna demi memperbaiki

kekurangan tersebut.



Semoga Laporan Karya Tulis Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi
pembaca. Terima kasih.

Jakarta, 30 Juli 2020

Penulis
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