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ABSTRAK

Dalam film ini menceritakan tentang kehidupan manusia setelah terjadinya
radiasi akibat perang nuklir. Film Wasa ingin memberikan sebuah hiburan dan
juga nilai edukasi mengenai pentingnya menjaga keseimbangan ekosistem alam.
Penulis harus memperhatikan teknik pembuatan Animasi, Compositing, Editing

dengan baik dan benar.

Kata Kunci : Animasi, Compositing, Editing
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