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ABSTRAK

(DEVELOPMENT STORY, ART CONCEPT, STORYBOARD,
2D ANIMATING, EDITING)

Oleh :

Vianey Valentine
Program Studi Desain Konsentrasi Animasi

Politeknik Negeri Media Kreatif

Semut merupakan serangga yang hidup berkelompok yang terdiri dari satu
ratu semut atau lebih. Ada 15.000 spesies dan sub-spesies semut di seluruh dunia.
Dan hanya beberapa spesies yang dikategorikan sebagai hama. Kupu-kupu adalah
serangga bersayap sisik. Kupu-kupu berbeda dengan ngengat berdasarkan waktu

aktifnya dan ciri fisiknya.

Dalam pembuatan film animasi “Metamorph” penulis menggunakan
software utama yaitu Clip Studio Paint dan sofiware pendukung lainnya. Berbagai

teknis yang penulis kerjakan seperti development story, animatic dan editing.

Kata kunci : Semut, Ulat, Animasi 2D
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8. Seluruh Dosen dan Tenaga Pengajar yang telah berdedikasi memberikan
ilmu yang dapat menunjang proses penyelesaian Karya Tugas Akhir
penulis.
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