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ABSTRAK

Parental Guide merupakan hal penting bagi orang tua dalam mendidik anak-
anak untuk menentukan masa depannya. Mengangkat tema tentang anak anak , Film
Letter ini ingin memberikan sebuah hiburan sarat dengan nilai edukasi tentang

pentingnya untuk mendukung segala kegiatan anak yang baik.

Dalam pembuatan film animasi “Letter ” tim menggunakan software utama
yaitu Autodesk Maya 2017 dan software pendukung lainnya. Berbagai teknis yang
penulis kerjakan seperti Script Writing, Storyboard, Animatic Storyboard Harapan
penulis dan tim kedepan adalah agar karya ini dapat menjadi inspirasi.

Keyword : Animasi
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