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FILM PENDEK ANIMASI 3D

“THE LAST BELL”

(COMPOSITING, EDITING)
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Program Studi Desain Grafis Konsentrasi Animasi

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta

ABSTRAK

Film “The Last Bell” ini ingin memberikan sebuah hiburan yang
memberikan edukasi kepada penonton bahwa apapun yang kita lakukan harus
dipikir dahulu dengan matang agar kita mengetahui apa resikonya yang dimana
tindakan tersebut dinamakan impulsive.

Pembuatan Film animasi 3D "The Last Bell” ini penulis menemukan
masalah dalam menghasilkan film animasi tersebut, penulis ingin menyampaikan
hasil yang telah penulis kaji dalam teori compositing dan editing.

Penulis disini melakukan tahapan compositing dengan menyatukan
footage berbeda menjadi satu video, dan editing yang dimana penulis memilih
menyusun gambar dan suara sehingga menjadi sebuah tontonan yang menghibur
dan meberikan informasi.

Sebelum membuat film animasi ini penulis dan tim melakukan tahap
develop cerita dari permasalahan sekitar yaitu impulsive, lalu setelah produksi
diberikan kepada penulis yaitu tahap pasca produksi, yaitu compositing dengan
menyatukan video-video menjadi satu video dan editing menyatukan video yang
telah di compos dan diberikan sound sera tarnsisi. Sehingga dari tahapan yang

telah penulis lakukan dapat dihasilkan film “The Last Bell”.

kata kunci : Impulsive, Animasi 3D, Compositing, Editing
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KATA PENGANTAR

Puji serta syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT. Atas rahmat dan

karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan karya Tugas Akhir tepat

waktu. dalam karya tulis tugas akhir ini, penulis akan menjabarkan segala

kegiatan dan aktivitas penulis selama mengerjakan karya tugas akhir di

politeknik negeri media kreatif Jakarta.

Penulis ingin mengucapkan banyak terimakasih kepada banyak pihak

yang telah membantu penulis selama kegiatan pengerjaan tugas akhir sehingga

penulis dapat menyelesaikannya.
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Keluarga penulis yang selalu memberikan dorongan ketika penulis
hampir putus asa

Bapak Dr. Purnomo Ananto M.M selaku Direktur Politeknik Negeri
Media Kreatif.

Bapak Hafid Setyo Hadi, M.T., selaku Ketua Jurusan Desain Grafis
Politeknik Negeri Media Kreatif. Serta pembimbing penulisan tugas
akhir

Ibu Tri Fajar Yurnama S, S.Kom., MT selaku Kepala Program Studi
Animasi Politeknik Negeri Media Kreatif. serta pembimbing materi
penulisan tugas akhir

Bapak R. AE Widiargo S.T., M.l.Kom selaku Pembimbing Materi

Tugas Akhir yang yang telah membantu kami dalam proses
pembelajaran tentang animasi dari nol sampai saat ini dan tak henti-
hentinya memberikan dukungan dan membantu penulis ketika merasa

kesulitan.
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6. Seluruh dosen dan tenaga pengajar yang telah berdedikasi
memberikan ilmu yang dapat menunjang proses penyelesaian karya
tugas akhir penulis.

7. Seluruh karyawan dan staf politeknik media kreatif Jakarta yang telah
memberikan kenyamanan selama berada di politeknik negeri media
kreatif Jakarta.

8. Bayu Ferdinansyah dan Desy Rahmadhani selaku rekan satu tim
penulis yang seantiasa selalu bekerja sama dengan baik selama
pembuatan karya tugas akhir.

9. Teman-teman prodi animasi angkatan 10 yang selalu senantiasa

memberikan dukungan dan saran.

Penulis sangat sadar akan tingkatan dan kemampuan yang masih jauh dari
sempurna. Sehingga baik dari bentuk maupun isinya banyak kekurangan yang
tidak disadari ada pada laporan ini, maka dari itu penulis selaku penyusun sangat
mengharapkan kritik dan saran yang bersifat membangun demi kesempurnaan

dan kemajuan untuk hasil yang lebih baik dimasa yang akan datang.

Demikian, semoga laporan ini dapat bermanfaat. Terima kasih.

Jakarta, Juli 2020

Penulis,
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