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ABSTRAK 
 

Film “The Last Bell” ini ingin memberikan sebuah hiburan yang 

memberikan edukasi kepada penonton bahwa apapun yang kita lakukan harus 

dipikir dahulu dengan matang agar kita mengetahui apa resikonya yang dimana 

tindakan tersebut dinamakan impulsive. 

Pembuatan Film animasi 3D "The Last Bell" ini penulis menemukan 

masalah dalam menghasilkan film animasi tersebut, penulis ingin menyampaikan 

hasil yang telah penulis kaji dalam teori compositing dan editing. 

Penulis disini melakukan tahapan compositing dengan menyatukan 

footage berbeda menjadi satu video, dan editing yang dimana penulis memilih 

menyusun gambar dan suara sehingga menjadi sebuah tontonan yang menghibur 

dan meberikan informasi. 

Sebelum membuat film animasi ini penulis dan tim melakukan tahap 

develop cerita dari permasalahan sekitar yaitu impulsive, lalu setelah produksi 

diberikan kepada penulis yaitu tahap pasca produksi, yaitu compositing dengan 

menyatukan video-video menjadi satu video dan editing menyatukan video yang 

telah di compos dan diberikan sound sera tarnsisi. Sehingga dari tahapan yang 

telah penulis lakukan dapat dihasilkan film “The Last Bell”. 

 

kata kunci : Impulsive, Animasi 3D, Compositing, Editing 
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