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“WASA”

(CONCEPT ART, STORYBOARD, 3D MODELLING CHARACTER)

Nugraha Gustyawan
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ABSTRAK

Concept art adalah konsep awal yang harus dimatangkan pada proses pra-
produksi dalam tahapan pembuatan film animasi yang akan dijadikan sebagai acuan
visual sebelum memasuki tahap produksi. Storyboard adalah proses menggambar
adegan tiap scene untuk memvisualisasikan gerakan kamera, staging karakter dan
gerakan karakter. Dan yang terakhir 3D modelling character adalah proses
membuat model dalam bentuk 3D berdasarkan concept art yang sudah dibuat
sebelumnya dengan menggunakan teknik subdivision modelling. Proses modelling
penulis lakukan menggunakan software Autodesk Maya 2018.

Kata kunci : Concept Art, Storyboard, 3D Modelling Character, Animasi Wasa
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