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CONCEPT STORY, RIGGER, EDITOR DAN COMPOSITOR DALAM 

PEMBUATAN FILM PENDEK ANIMASI 3D YANG BERJUDUL 

“MERIDIANS” 

 

Nabil Fadillah Adipraja 

Program Studi Design Konsentrasi Animasi 

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta 

 

ABSTRAK 

Berkembangnya teknologi ada karena adanya tuntutan dalam pembuatan 

suatu hal. Animasi menjadi salah satu tuntutan teknologi yang terus berkembang, 

terutama di bidang animasi 3D. Film animasi bergenre keluarga merupakan film 

yang banyak digemari oleh semua kalangan. Pada film Meridians, penulis 

mengangkat tema vampir yang dimana vampir adalah makhluk legenda 

kebudayaan Eropa yang memiliki sifat kekal atau abadi. Film ini dibuat sebagai 

hiburan untuk penonton dengan pesan moral tentang pilihan hidup. 

Dalam pembuatan film pendek animasi Meridians ini, penulis dan tim 

menggunakan software utama yaitu autodesk Maya 2018 dan software pendukung 

lainnya. Harapan penulis dan tim kedepan adalah agar karya ini dapat bermanfaat 

untuk orang banyak dan menjadi inspirasi  dan motivasi untuk membuat karya 

animasi yang lebih baik lagi. 

 

Kata kunci: vampir, animasi 3D, Rigging, 12 prinsip animasi 
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