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ABSTRAK 

Situation comedy is one of the most popular television formats due to its light humor 

and relatable everyday stories. This final project discusses the editing process of a 

sitcom titled Ngekos Bukan Kabur, in which the writer serves as the editor. Targeted 

at Generation Z, the show explores themes of friendship and coming-of-age 

experiences within a boarding house environment. The main focus of the study is 

the application of the Triangle System approach in the editing process to maintain 

visual continuity and character eyelines. From pre-production to post-production, 

the editor plays a vital role not only in arranging footage but also in shaping 

comedic rhythm, selecting sound effects, and harmonizing visual and audio 

elements to effectively convey the narrative. This study demonstrates that a strong 

understanding and implementation of the Triangle System significantly contributes 

to achieving harmony between visuals, audio, and storytelling, while enhancing the 

comedic impact through consistent and aesthetic continuity editing. 

Keywords: Comedy Situation, Television, Generation Z, Triangle Sistem, Editor  

 

Situasi komedi merupakan salah satu format tayangan televisi yang diminati karena 

menyajikan humor ringan dan kisah keseharian yang relevan. Karya tugas akhir ini 

membahas proses penyuntingan program situasi komedi berjudul Ngekos Bukan 

Kabur, dengan penulis berperan sebagai editor. Sitkom ini ditujukan kepada 

Generasi Z dan mengangkat tema persahabatan serta proses pendewasaan anak 

muda di lingkungan rumah kos. Fokus utama penelitian adalah penerapan 

pendekatan Triangle System dalam proses penyuntingan untuk menjaga kontinuitas 

visual dan arah pandang karakter. Melalui tahapan pra-produksi hingga 

pascaproduksi, editor tidak hanya menyusun gambar, tetapi juga berperan dalam 

mengatur ritme komedi, memilih efek suara, serta menyelaraskan visual dan audio 

agar pesan cerita tersampaikan secara efektif. Penelitian ini menunjukkan bahwa 

pemahaman dan penerapan Triangle System berkontribusi besar dalam 

menciptakan harmonisasi antara visual, audio, dan narasi, serta memperkuat daya 

tarik komedi situasi melalui continuity editing yang konsisten dan estetis. 

Kata Kunci: Situasi Komedi, Televisi, Generasi Z, Triangle Sistem, Editor 
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