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ABSTRACT(ITALIC)

In the process of creating this final project the author aims to introduce the
creativity of skateboarders playing in the public area in the form of journalistic
photography

The theory used is journalistic photography, in the form of photo series
In this final project, the writer uses descriptive method by collecting data through
interviews.

Based on the discussion, it can be concluded that when playing skateboard,
creativity is needed from each player to be able to play it in one place. This can be
seen in the photo work which aims to provide informative messages to young people
who like extreme sports

Keywords: Skateboard, Journalistic Photography

ABSTRAK

Pada proses penciptaan Tugas Akhir ini penulis bertujuan untuk mengenalkan
kreativitas pemain skateboard bermain di area public dalam bentuk fotografi
jurnalistik dengan kategori fotografi olahraga

Teori yang digunakan merupakan fotografi olahraga, dalam bentuk foto series
Pada tugas akhir ini, penulis menggunakan metode deskriptif dengan mengumpulkan
data melalui wawancara.

Berdasarkan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa saat bermain skateboard
diperlukan kreatifitas dari setiap pemain untuk bisa memainkannya di salah satu
tempat. Hal ini dapat dilihat pada hasil karya foto yang bertujuan untuk memberikan
pesan informative kepada kalangan muda yang menyukai olahraga ekstrim.

Kata Kunci : Skateboard, Fotografi Jurnalistik, Fotografi Olahraga
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