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ABSTRAK

Children's interactive storybooks can be a gateway to creativity, intellectual
development and a lifelong love of reading. The benefits of children's interactive
books are to improve fine motor skills, enhance memory retention, develop sensory
skills and encourage creativity. The many benefits of this interactive book make it
very suitable for children's learning media, especially at kindergarten level. TK IT
EL FAJRIN wants to add to it's collection of learning media and general knowledge
interactive books with environmental themes, which it does not have yet. The design
of the book is based on the theory of interactive books, illustration and graphic
design. The method used in designing this interactive book is through observations,
interviews with the director and teachers of TK IT EL FAJRIN. The design of this
interactive book on the environment is entitled 'Planting at Home', which uses
different types of interactivity such as lift the flap, participation and pull the tab
with supporting media in the form of packaging, X banners, posters, spinach seeds
and merchandise.

Keywords: Interactive Books, Kindergarten, Children's lllustrations.

Buku cerita interaktif anak dapat menjadi pintu gerbang menuju kreativitas,
pengembangan intelektual, dan kecintaan membaca seumur hidup. Manfaat buku
interaktif anak untuk meningkatkan keterampilan motorik halus, meningkatkan
retensi memori, mengembangkan keterampilan sensorik dan mendorong
kreativitas. Banyaknya manfaat dari buku interaktif ini menjadikan buku tersebut
sangat cocok untuk media pembelajaran anak khususnya ditingkat Taman Kanak —
Kanak. TK IT EL FAJRIN ingin menambah media pembelajaran dan koleksi buku
interaktif pengetahuan umum dengan tema lingkungan yang memang belum
mereka miliki. Dalam perancangan buku, kajian teori yang digunakan adalah teori
mengenai buku interaktif, ilustrasi dan desain grafis. Metode yang digunakan dalam
perancangan buku interaktif ini dengan melakukan observasi, wawancara dengan
Kepala sekolah dan guru TK IT EL FAJRIN. Perancangan buku interaktif tema
lingkungan ini berjudul “Bercocok Tanam di Rumah” yang menggunakan beberapa
jenis interaktif seperti lift the flap, participation dan pull the tab dengan media
pendukung berupa packaging, X banner, poster, bibit bayam serta merchandise.

Kata Kunci : Buku Interaktif, , Taman Kanak — Kanak, Ilustrasi Anak.
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