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ABSTRAK 

In the Final Project of a Live Situational Comedy Television Program entitled 

"Kuberi Satu Permintaan", the author takes on the role of Sound Designer. 

The background of this work stems from the importance of sound in audio-

visual productions, especially in comedy programs, where timing, effects, and 

dialogue balance are crucial to the effectiveness of humor. The purpose of 

this Final Project is to explore the role of the Sound Designer in balancing 

dialogue and sound effects so that each comedic moment is delivered 

optimally. Data collection methods include observation, literature study, and 

direct production experience. The process covers the planning, execution, 

and evaluation stages—starting from selecting sound effects and music 

references to testing and monitoring audio equipment during live production. 

The author concludes that the Sound Designer plays a vital role in shaping 

the rhythm, atmosphere, and clarity of the program through precise 

synchronization of audio elements. The final output of this project is a live 

situational comedy television program titled "Kuberi Satu Permintaan". 

Keywords: Sound Designer, Audio Balance, Situational Comedy, Live 

Program 

 

Dalam Tugas Akhir Program Televisi Situasi Komedi Live berjudul "Kuberi 

Satu Permintaan", penulis berperan sebagai Penata Suara. Latar belakang karya 

ini berangkat dari pentingnya peran suara dalam produksi audio-visual, 

khususnya pada program komedi yaitu situasi komedi, di mana keseimbangan 

antara dialog dan efek suara sangat memengaruhi efektivitas humor serta cerita. 

Tujuan dari penulisan Tugas Akhir ini adalah untuk mengetahui peran Penata 

Suara dalam menyeimbangkan dialog dan efek suara agar momen-momen 

komedi tersampaikan secara optimal. Metode pengumpulan data yang 

digunakan meliputi observasi, studi pustaka, serta pengalaman langsung dalam 

produksi. Proses pengerjaan mencakup tahapan perencanaan, pelaksanaan, 

hingga evaluasi—dimulai dari penentuan referensi efek suara dan musik, 

hingga pengujian dan pemantauan alat audio saat produksi live berlangsung. 

Penulis menyimpulkan bahwa Penata Suara memiliki peran penting dalam 

membentuk ritme, suasana, dan kejernihan tayangan melalui sinkronisasi 

elemen audio secara tepat. Hasil akhir dari proses ini adalah sebuah Program 

Televisi Situasi Komedi Live berjudul "Kuberi Satu Permintaan".  

Kata Kunci: Penata Suara, Keseimbangan Audio, Situasi Komedi, 

Program Live 
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