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ABSTRAK 

The existence of cultural communities or studios today is a supporting element that 

can preserve the existence of the arts. Starting as a forum or place for traditional 

arts to flourish, this is where artists gather, practice, and discuss the arts they are 

engaged in. This is the foundation for the Live Performance Program “Gelora 

Budaya,” which aims to develop a performance program focused on dance art in 

Indonesia. The scriptwriter plays a role in developing the program's ideas or 

concepts, setting program objectives, overseeing production processes with the 

producer and director, outlining the program's structure, drafting the synopsis, and 

creating the treatment (Susanti, 2021, p. 3). The workflow involves pre-production, 

production, and post-production stages. During the pre-production phase, the writer 

contributes to ensuring the flow of the event to be produced. During the production 

phase, the writer provides briefings to the talent. In the post-production phase, the 

writer monitors the production results for further improvements. Through “Gelora 

Budaya,” the writer hopes to provide local and international audiences with the 

opportunity to enjoy the diversity of dance culture in Indonesia, with easy access. 

Keywords: Performing Arts, Creative, Scriptwriter, Single- Coloum Script 

Eksistensi komunitas budaya atau sanggar saat ini merupakan unsur pendukung 

yang dapat mempertahankan eksistensi kesenian. Bermula sebagai wadah atau 

tempat untuk bernaungnya kesenian tradisional, tempat ini para pelaku seni 

berkumpul, berlatih, dan berdiskusi seputar kesenian yang mereka geluti. Hal 

tersebut yang mendasari Program Live Pertunjukan “Gelora Budaya” untuk 

membangun program pertunjukan yang berfokus pada budaya seni tari di Indonesia. 

Penulis naskah memiliki peran untuk ide atau gagasan program, membuat tujuan 

program, mengontrol jalannya produksi dengan produser dan sutradara, membuat 

garis-garis besar tentang program, menyusun sinopsis dan membuat treatment 

(Susanti, 2021, hal. 3). Langkah kerja melibatkan tahap pra produksi, produksi, dan 

pasca produksi. Selama tahap pra-produksi, penulis berkontribusi dalam 

memastikan alur acara di yang akan di produksi. Pada tahap produksi, penulis 

memberikan Briefing kepada talent. Sementara pada tahap pasca produksi, penulis 

memonitor hasil produksi untuk perbaikan lebih lanjut. Melalui “Gelora Budaya” 

penulis berharap dapat memberikan kesempatan kepada penonton lokal dan 

internasional untuk menikmati ragam budaya tari di Indonesia, dengan akses yang 

mudah. 

Kata Kunci : Pertunjukan Seni, Kreatif, Penulis Naskah, Naskah Satu Kolom 
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PRAKATA 

Puji Syukur kepada ALLAH SWT yang senantiasa melimpahkan rahmat dan 

karunia-Nya, sehingga saya dapat menyelesaikan penyusunan laporan Tugas Akhir 

dengan judul Peran Kreatif Dalam Pembuatan Naskah Satu Kolom Pada Program Live 

Show  “Gelora Budaya”. Shalawat serta salam senantiasa kepada Nabi Muhammad SAW 

beserta seluruh keluarga, sahabat, dan seluruh pengikutnya. 

Penyusunan Tugas Akhir ini merupakan salah satu syarat yang harus dipenuhi untuk 

memperoleh Gelar Ahli Madya (D3) Program Studi Penyiaran Jurusan Penerbitan 

Politeknik Negeri Media Kreatif. Dalam Tugas Akhir ini, tentu banyak bantuan secara 

moril maupun materil yang di berikan kepada penulis. Dengan hal tersebut, penulis 

ucapkan terima kasih yang tak terhingga kepada semua pihak yang telah memberikan 

dukungan, bantuan dalam proses penyelesaian Tugas Akhir ini : 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti M.Si, selaku Wakil Direktur I.  

3. Dr. Erlan Saefuddin, SS., M.Hum., selaku Ketua Jurusan Komunikasi.  

4. R. Sulistiyo Wibowo, M.Sn., selaku Sekretaris Jurusan Komunikasi. 

5. Reny Yulyati Br Lumban Toruan, M.Sn., selaku Koordinator Program Studi 

Penyiaran dan selaku Pembimbing 1 Penulisan Laporan Tugas Akhir.  

6. Ifah Atur Kurniati, M.Ikom., selaku Sekretaris Program Studi Penyiaran. 

7. Donny Achmad F, S.I.P, M.I.Kom., selaku Pembimbing 2 Karya Tugas Akhir. 

8. Kedua orang tua dan keluarga saya yang telah memberikan perhatian, dorongan 

dan semangat. 

9. Adelina, Nova Fitriani, Maria Tesa, Khaerunnisa Rakhmah, Tiara Aziza dan 

Muhammad Iqbal yang telah membantu penulis dalam proses pengerjaan tugas 

akhir ini. 

10. Teman-teman kelompok tugas akhir “Gelora Budaya” yang telah berjuang 

bersama untuk menyelesaikan tugas akhir ini. 

11. Para sahabat serta rekan-rekan angkatan XI Program Studi Penyiaran yang 

telah berjuang bersama selama tiga tahun. 
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12. Sanggar Budaya Rizky Kuncaraningrat dan Persatuan Komedi Indonesia 

(PasKi Banten) yang telah mendukung sekaligus mensukseskan karya tugas 

akhir ini. 

13. Pihak sponsor dan media partner yang telah mendukung sekaligus 

mensukseskan tugas akhir ini. 

Saya sadar bahwa laporan ini jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu, saya 

mengharapkan kritik dan saran yang membangun guna perbaikan di masa 

mendatang. Semoga hasil dari tugas akhir ini dapat memberikan manfaat bagi 

perkembangan ilmu pengetahuan. Akhir kata, segala puji hanya milih ALLAH SWT, 

serta terima kasih saya sampaikan kepada semua pihak yang telah turut serta dalam 

penyusunan laporan ini. 

 

Jakarta, 22 Juli 2025 

Penulis, 

 

Bunga Respati Risalah Awalini 

NIM 2270405021 
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