LAPORAN TUGAS AKHIR
PERAN KREATIF DALAM MENGGUNAKAN MEDIA SOSIAL
INSTAGRAM SEBAGAI BENTUK INTERAKTIF PROGRAM

LIVE VARIETY “SING IT LOUD!”

Diajukan sebagai salah satu persyaratan

untuk memperoleh gelar Ahli Madya
‘ POLITEKNIK NEGERI
Media Kreatif

Disusun oleh:
HUDIYATUS SHIDQON

NIM 2270405051

PROGRAM STUDI PENYIARAN
JURUSAN KOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA

2025



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Peran Kreatif Dalam Menggunakan Media Sosial
Instagram Sebagai Bentuk Interaktif Program Live Variety
“Sing It Loud!”

Penulis : Hudiyatus Shidqon
NIM : 2270405051
Program Studi : Penyiaran

Jurusan : Komunikasi

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir
di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Kamis tanggal 17 Juli 2025.

Disahkan oleh,

4

. 'M -
-~ Benget Simamora, MM. Adfyar $n

NIP. 195907061986031002 NIP. 198510012019031004
ngetahui,

QDI Tig

\

¥ R
S \f_ﬁfKegﬁo 4 JRgusan
’ 4
& ) 84 *9
& -5 \./@
Q {

v Z1 -,
“Erlan’Saefuddin, SS., M.Hum.
72009121001

J1LY

i



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Peran Kreatif dalam Menggunakan Media Sosial Instagram sebagai
Bentuk Interaktif pada Program Live Variety "Sing it Loud!”

Penulis : Hudiyatus Shidgon
NIM : 2270405051
Program Studi : Penyiaran

Jurusan : Komunikasi

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.

Ditandatangani di Jakarta, 7 Juli 2025

Pembimbing |
/
"

Pembimbing 2

Adryans,
NIP 198510012019031004

Dra. Lisa Indarsih Palindih

Mengetahui
Koordinator Program Studi Penyiaran

L e
BWQA O
Reny Yulyati Br Lumban Toruan, M.Sn.
NIP. 199107312019032022

111



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS
PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini

Nama : Hudiyatus Shidqon
NIM : 2270405051
Program Studi : Penyiaran

Jurusan : Komunikasi

Tahun Akademik : 2024/2025

Dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul

Peran Kreatif Dalam Menggunakan Media Sosial Instagram Sebagai Bentuk
Interaktif Program Live Variety “Sing It Loud!”

Adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari

plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan penyataan ini,

saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian penyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-

benarnya.

Jakarta, 6 Juli 2025
Yang menyatakan,

O (1) ¥
S| .2,
S!

=, TE

E L LT T R

Hudiyatus Shidqon
NIM 2270405051

v



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academia Politcknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda

tangan di bawah ini

Nama : Hudiyatus Shidqon
NIM : 2270405051
Program Studi : Penyiaran

Jurusan : Komunikasi

Tahun Akademik 1 2024/2025

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Noneksklusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul “Peran Kreatif Dalam
Menggunakan Media Sosial Instagram Sebagai Bentuk Interaktif Program Live

Variety “Sing It Loud!™

Dengan Hak Bebas Royallti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif
berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan
data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap

mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.
Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenernya

Jakarta, 6 Juli 2025

Yang menyatakan,

i @ (“)
b %

£ ¢=|  TEMPEL
4E211AMX159557835

Hudiyatus Shidqon
NIM 2270405051



ABSTRACT

The use of social media as an interactive tool in television programs has become
an important strategy to reach and engage a wider audience. This report discusses
the issue of underutilization of Instagram as an interactive platform within
television programming. To address this issue, the writer refers to several relevant
theories. First, the theory of creative roles in television production, which explains
how a creative is responsible for developing the program's concept and content,
writing scripts, and ensuring that the program runs according to the designed
concept. Second, the theory of utilizing Instagram as a promotional and interactive
medium, particularly through features such as polls and question boxes that enable
real-time engagement between the program and its audience. Third, the concept of
interactivity, which emphasizes two-way communication between the host and
viewers, allowing the audience to participate directly in the program. The writer
applied methods including indirect observation, surveys/questionnaires, and
literature studies in this project. Throughout the report, the writer conducted
planning, execution, and evaluation processes related to the program'’s concept and
content, in accordance with the responsibilities of a creative. The results of this
project show that the use of Instagram features like polls and question boxes
successfully increased direct audience engagement in the live variety program
“Sing it Loud!”.

Keywords: Creative, Social Media, Interactive

ABSTRAK

Penggunaan media sosial sebagai sarana interaktif dalam program televisi kini
menjadi salah satu strategi yang penting untuk menjangkau dan melibatkan audiens
secara lebih luas. Laporan ini membahas mengenai masalah kurangnya
pemanfaatan media sosial Instagram sebagai bentuk interaktif pada program
televisi. Dalam menjawab permasalahan tersebut, penulis menggunakan beberapa
teori yang relevan. Pertama, teori mengenai peran kreatif dalam produksi program
televisi, yaitu bagaimana seorang kreatif bertanggung jawab untuk menyusun
konsep dan isi program, menulis naskah, serta memastikan jalannya program sesuai
konsep yang telah dirancang. Kedua, teori pemanfaatan media sosial Instagram
sebagai media promosi dan interaksi, khususnya melalui fitur polling dan question
box yang dapat menghubungkan program dengan audiens secara real time. Ketiga,
konsep interaktivitas yang menekankan komunikasi dua arah antara pembawa acara
dan penonton, sehingga audiens dapat terlibat langsung dalam jalannya program.
Penulis menggunakan metode observasi tidak langsung, survei/kuisioner, dan studi
pustaka dalam penelitian ini. Dalam laporan ini penulis melakukan proses
perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi terkait konsep dan isi program
sebagaimana tanggung jawab penulis sebagai kreatif. Hasil dari pengerjaan laporan
menunjukkan bahwa penggunaan fitur polling dan question box pada Instagram
mampu meningkatkan keterlibatan audiens secara langsung dalam program [live
variety “Sing it Loud!”.

Kata Kunci: Kreatif, Media Sosial, Interaktif
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