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ABSTRACT

BBPSDMP KOMDIGI Makassar is an institution that focuses on human resource
development. One of their training programs is the Digitalent Thematic Academy.
In its implementation, this Thematic Academy training still has several obstacles,
one of which is not having promotional media that can support the implementation
of offline events/expos. Therefore, several attractive and informative promotional
media such as brochures and x-banners are needed that can reach more prospective
participants. Several other promotional media, namely flyer carousel feeds and
registration guide videos, were also created as supporting media to achieve
effective promotion. The author uses observation, interview and literature study
data collection methods. After that, the author created a design for a flyer carousel
feed, x-banner and brochure that displays information related to the training theme.
In addition, the author also created a registration guide video to overcome the
problems of prospective participants who had difficulty registering. The results of
the evaluation of this final assignment have met the category of being suitable for
use because they have met the BBPSDMP KOMDIGI Makassar key visual
guidelines. The flyer carousel feed and video guide products uploaded on the
Instagram platform have reached a large audience, seen from the number of insight
posts on the Instagram platform.

Keywords: X-banner Design, Brochure Design, Flyer Carousel Feed Design,
Guide Video

ABSTRAK

BBPSDMP KOMDIGI Makassar adalah instansi yang berfokus dibidang
pengembangan SDM. Salah satu program pelatihan mereka adalah Digitalent
Thematic Academy. Dalam pelaksanaannya, pelatihan Thematic Academy ini masih
memiliki beberapa hambatan, salah satunya adalah belum memiliki media promosi
yang dapat menunjang penyelenggaraan event/expo secara luring. Oleh karena itu,
diperlukan beberapa media promosi yang menarik dan informatif seperti brosur dan
x-banner yang dapat menjangkau lebih banyak calon peserta. Beberapa media
promosi lainnya yakni flyer carousel feed dan video panduan pendaftaran juga
dibuat sebagai media pendukung untuk mencapai promosi yang efektif. Penulis
menggunakan teknik pengumpulan data observasi, wawancara dan studi pustaka.
Setelah itu, penulis membuat perancangan desain flyer carousel feed, x-banner dan
brosur yang menampilkan informasi terkait tema pelatihan. Selain itu, penulis juga
membuat video panduan pendaftaran untuk mengatasi permasalahan calon peserta
yang kesulitan saat melakukan pendaftaran. Hasil evaluasi tugas akhir ini telah
memenuhi kategori layak untuk digunakan karena telah memenuhi guideline key
visual BBPSDMP KOMDIGI Makassar. Produk flyer carousel feed dan video
panduan yang diunggah di platform Instagram telah menjangkau banyak audience,
dilihat dari jumlah insight postingan pada platform Instagram.

Kata Kunci: Desain X-banner, Desain Brosur, Desain Flyer Carousel Feed,
Video Panduan
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