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ABSTRACT 

Application of 3D Printing Technology in the Graphics Industry in Erang- 

Erang Packaging Products. This research is based on observation data in 

the surrounding environment which shows that the packaging used by the 

community is still simple, tends to be plain, and is less innovative. 3D 

printing technology has the advantage of creating shapes with unique 

designs, more efficient production processes, and providing alternatives. 

Therefore, this research aims to utilize 3D Printing technology as a design 

and production process, especially in making packaging for traditional 

erang-erang products. To respond to this, the object of research includes: 

Observation of raw materials and other supporting materials to produce 

field data in accordance with market needs. The stages of the process are: 

1). Preprint by creating a concept in Software Blender and exporting the 

design file, 2). Printing process with SLA Type 3D printers, 3). Post-print 

with the results of erang-erang packaging products using 3D printing 

technology. The results of the study show that 3D printing technology is 

able to provide alternative solutions in innovative packaging production for 

Micro, Small, and Medium Enterprises and the graphics industry, through 

the application of 3D printing technology so that they are able to compete 

in an increasingly competitive market that demands product differentiation. 

Keywords: 3D printing technology, graphics industry, molars 

 

ABSTRAK 

 

Penerapan Teknologi Cetak 3D Dalam Industri Grafika Pada Produk 

Kemasan Erang-Erang. Penelitian ini dilatar belakangi oleh data 

observasi di lingkungan sekitar yang menunjukkan bahwa kemasan erang- 

erang yang digunakan masyarakat masih sederhana, cenderung polos, dan 

kurang inovatif. Teknologi cetak 3D memiliki kelebihan dalam 

menciptakan bentuk dengan desain yang unik, proses produksi lebih 

efisien, serta menyediakan alternatif. Oleh Karena itu, Penelitian ini 

bertujuan untuk memanfaatkan teknologi Cetak 3D sebagai proses 

perancangan dan produksi, khususnya dalam pembuatan kemasan untuk 

produk tradisional erang-erang. Untuk merespons hal itu maka objek 

penelitian meliputi: Observasi bahan baku dan penunjang lainnya untuk 

menghasilkan data lapangan yang sesuai dengan kebutuhan pasar. 

Tahapan proses yaitu: 1). Pracetak dengan membuat konsep pada Software 

Blender, 2). Proses cetak dengan printer 3D Tipe SLA, 3). Pascacetak 

dengan hasil produk kemasan erang-erang menggunakan teknologi cetak 

3D. Hasil penelitian menunjukkan bahwa teknologi cetak 3D mampu 

memberikan alternatif solusi dalam produksi kemasan yang inovatif bagi 

pelaku Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) serta industri 

grafika, melalui penerapan teknologi cetak 3D sehingga mampu bersaing 

dalam pasar yang semakin kompetitif dan menuntut diferensiasi produk. 

Kata kunci: teknologi cetak 3D, industri grafika, erang erang 
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