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ABSTRAK 

This final project aims to examine the role of the screenwriter in developing 
characters for the situational comedy program Cuma Petshop Biasa. In the process, 
the writer not only composed dialogues but also designed character personalities 
and ensured their consistency throughout the story. The methods used include the 
Compass of Character approach and observations of social dynamics in everyday 
environments. Character development was carried out collaboratively with the 
director and actors through reading sessions and role exploration, resulting in 
characters with strong visual and emotional traits. Figures such as Abimana, 
Miranda, Kevin, Handoko, and Jerry were shaped through a blend of script and 
actor interpretation. As a result, the characters in this program successfully deliver 
honest humor, resonate with the audience’s reality, and support the narrative flow 
effectively. The entire process demonstrates that the screenwriter's role is essential 
in creating situational comedies that are relevant, engaging, and rich in character 
appeal. 
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Penulisan tugas akhir ini bertujuan untuk mengkaji peran penulis naskah dalam 
mengembangkan karakter pada program situasi komedi Cuma Petshop Biasa. Dalam 
prosesnya, penulis tidak hanya berperan sebagai penyusun dialog, tetapi juga sebagai 
perancang kepribadian tokoh dan penjaga konsistensi karakter sepanjang cerita. 
Metode yang digunakan meliputi pendekatan The Compass of Character serta 
observasi terhadap dinamika sosial di lingkungan sekitar. Pengembangan karakter 
dilakukan secara kolaboratif bersama sutradara dan para aktor melalui sesi reading 
dan eksplorasi peran, yang menghasilkan karakter-karakter dengan ciri khas yang 
kuat secara visual maupun emosional. Tokoh-tokoh seperti Abimana, Miranda, 
Kevin, Handoko, dan Jerry dibentuk melalui perpaduan antara naskah dan 
interpretasi pemain. Hasilnya, karakter dalam program ini mampu menciptakan 
humor yang jujur, dekat dengan realitas penonton, serta mendukung alur cerita secara 
efektif. Keseluruhan proses ini menunjukkan bahwa peran penulis sangat penting 
dalam menciptakan situasi komedi yang relevan dan berdaya tarik. 

 
Kata Kunci: Youtube, Karakter, Situasi Komedi, Stres kerja, Penulis Naskah. 
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