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ABSTRAK

Concert Time is one of the communities of music concert lovers. This community.
This community aims to form an association of concert lovers who don't know each
other to become friends who watch concerts together. The community called
"Concert Time" was founded in 2022 until now, and is quite well known among
concert lovers. This design was created using a design method approach using
observation, survey, interview and literature study techniques. The aim of this
design is to educate in general and specifically about music concert culture related
to the community which is packaged in a handbook as the main media for promoting
this community. This media was chosen because it is based on the younger
generation who don't like reading, with a handbook whose appearance is
dominated by graphic elements, it can certainly attract the audience's attention to
the work, and the work other supporters such as clothes, stickers, pins, tote bags,
etc., which this community hopes will be better known in society.

Kata kunci: culture, concert music, handbook

Waktu konser merupakan salah satu dari komunitas pencinta konser musik.
Komunitas ini. Komunitas ini bertujuan untuk membentuk suatu perkumpulan dari
orang-orang pencinta konser yang tidak saling kenal menjadi teman nonton konser
bersama. Komunitas yang Bernama “Waktu Konser” berdiri ditahun 2022 sampai
sekarang, dan cukup dikenal di khalayak pencinta konser.Perancangan ini dibuat
dengan pendekatan metode desain dengan tehnik observasi, survey, wawancara,
dan studi pustaka.Tujuan dari perancangan ini ialah mengedukasi secara umum dan
khusus tentang budaya konser musik terkait komunitas yang dikemas dalam
handbook sebagai media utama promosi komunitas ini Pemilihan media tersebut
karena didasari oleh generasi muda yang kurang suka membaca, dengan handbook
yang tampilannya didominasi elemen-elemen grafis tentunya dapat menarik
perhatian audiens terhadap karya tersebut, dan karya pendukung lainnya seperti
baju, stiker, pin, totebag, dan lain-lain, yang diharapkan komunitas ini lebih dikenal
di masyarakat.

Kata kunci: kultur, konser musik, handbook.
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