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ABSTRAK

Television is an electronic mass communication media that combines audio and
visual with the aim of conveying information. This development places the editor as
the main key to a well-presented programme. Therefore, the author in collaboration
with the team agreed to produce a variety show programme entitled ‘Taman ABC’
based on the problem of the lack of local edutainment programmes that combine
elements of education and entertainment. In this Final Project, the author acts as
an editor who is responsible for editing images according to the script as well as
pouring creative ideas. According to (Latief and Utud, 2015). The author uses data
collection techniques with observation and literature study methods to find out
about editing techniques. This writing highlights the use of motion graphics in the
delivery of information, with a special emphasis on animated motion graphics that
are expected to provide easy information to the audience. The author uses an
editing approach using motion graphics with the aim of animating the storytelling
atmosphere in the programme. In making this Final Project work, the author went
through a series of stages starting from Pre-Production, Production and Post-
Production.

Keywords: Editor, Variety Show, Taman ABC, Motion Graphics

Televisi merupakan media komunikasi masssa elektronik yang menggabungkan
audio dan visual dengan tujuan menyampaikan informasi. Perkembangan ini
menempatkan Editor sebagai kunci utama suatu program disajikan dengan baik.
Oleh karena itu, penulis bekerja sama dengan tim sepakat untuk memproduksi
program variety show yang berjudul “Taman ABC” berdasarkan permasalahan
minimnya program lokal edutainment yang menggabungkan unsur edukasi dan
hiburan. Pada karya Tugas Akhir ini, Penulis berperan sebagai Editor yang
bertanggung jawab menyunting gambar sesuai naskah sekaligus menuangkan ide-
ide kreatif. Menurut (Latief dan Utud, 2015). Penulis menggunakan teknik
pengumpulan data dengan metode observasi dan studi pustaka guna mengetahui
tentang editing yang menggunakan grafik gerak. Penulisan ini menyoroti
penggunaan grafik gerak edukatif, dengan penekanan khusus pada grafik gerak
animasi yang diharapkan dapat memberikan kemudahan informasi kepada
khalayak. Penulis menggunakan pendekatan editing menggunakan grafik gerak
dengan tujuan agar menghidupkan suasana penceritaan di dalam program. Dalam
pembuatan karya Tugas Akhir ini penulis melalui beberapa serangkaian tahapan
dimulai dari Pra Produksi, Produksi dan Pasca Produksi.

Kata Kunci: Editor, Variety Show, Taman ABC, Grafik gerak
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Keterbatasan editor dalam menyampaikan pesan visual hanya melalui narasi
suara tanpa dukungan gambar atau animasi menjadi tantangan yang signifikan
dalam produksi variety show edutainment anak pra sekolah. Armiah, Yunita, dan
Nur (2024:61) menemukan bahwa absennya elemen visual seperti ilustrasi bergerak
membuat anak kesulitan membentuk gambaran mental terhadap materi
pembelajaran, sehingga efektivitas penyerapan informasi menurun. Sementara itu,
Khoir & Aminatuzzuhriah (2024) menegaskan bahwa penggunaan media interaktif
termasuk video animasi dan permainan edukatif menciptakan lingkungan belajar
yang imersif dan memotivasi anak untuk terlibat aktif. Kondisi inilah yang
mendorong penerapan grafik gerak (motion graphics) sebagai solusi kreatif, di
mana editor berperan merancang animasi visual yang menghidupkan narasi,
memperjelas konsep abstrak, dan memastikan pesan edukatif dapat dipahami
dengan lebih mudah oleh khalayak.

Menjawab tantangan tersebut, penulis bersama tim sepakat untuk
menciptakan sebuah program Variety Show Edutainment yang Bernama “TAMAN
ABC” yang menghadirkan boneka berkarakter anak jerapah sebagai Geri bersama
dua sahabatnya, Beo si burung ceriwis dan Puspus si kucing lembut. Mencoba
menyelesaikan masalah perasaan mereka dengan caranya sendiri, tetapi sering kali
terjadi kesalahpahaman atau membuat masalah semakin rumit. Dengan kehadiran

Ka Lala dan Opah Agus, Geri dan teman-temannya berhasil memahami perasaan



mereka dan menyelesaikan masalah. Dengan mengangkat variety show
edutainment ini mengombinasikan unsur edukasi dan hiburan secara seimbang,
dengan peran editor terfokus pada penerapan grafik gerak untuk menciptakan visual
yang menarik sehingga tayangan kembali berfungsi optimal sebagai media
pembelajaran interaktif bagi anak pra sekolah.

Salah satu program tayangan televisi yang bermanfaat bagi khalayak adalah
program televisi yang mengangkat program anak yang dilandaskan pendidikan
serta dibalut dengan hiburan. Terlebih lagi kerap ditemukan minimnya konten
edukasi dan hiburan lokal yang ditonton oleh khalayak anak pra sekolah dimasa
kini, salah satunya dongeng dan penceritaan boneka puppet karakter.

Keberhasilan sebuah program sangat dipengaruhi oleh proses
perancangannya, mulai dari pengembangan cerita hingga tata kemas visualnya.
Salah satu strategi efektif untuk menyajikan konten yang menarik adalah
menerapkan grafik gerak (motion graphics). Grafik gerak membantu
mengefektifkan penyampaian pesan dan mempermudah pemahaman penonton
terhadap informasi yang disajikan. Selain itu, penggunaan grafik gerak memberikan
ciri khas tersendiri, menjadikan program lebih menarik dan bervariasi. Sebaliknya,
tanpa elemen grafik bergerak, tayangan dengan konsep dinamis rentan terasa
monoton dan kehilangan daya tarik bagi khalayak.

Dalam proses produksi program ini, penulis memegang peran yang cukup
krusial, khususnya dalam merancang visualisasi cerita yang mendukung proses
belajar anak. Tanggung jawab sebagai editor tidak hanya terbatas pada aspek teknis

penyusunan video, tetapi juga mencakup pemilihan elemen visual yang mendidik



dan menarik. Penggunaan grafik gerak dalam format variety show membutuhkan
keahlian dalam menyusun materi grafis, memilih gambar yang sesuai, serta
memadukan suara secara harmonis.

Penulis sebagai seorang editor, yang berkonsentrasi dengan penggunaan
grafik gerak terbukti meningkatkan daya tarik visual dan keterlibatan khalayak,
serta mempermudah pemahaman pesan edukatif, Demi menciptakan variasi visual
beragam dan menarik yang memantapkan ciri khas program. Dengan demikian,
penerapan grafik gerak dalam format variety show edutainment tidak hanya
menambabh estetika visual tetapi juga krusial dalam menyampaikan muatan edukatif

secara efektif kepada khalayak anak pra sekolah.



B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan Latar belakang yang diuraikan, ada beberapa masalah yang
teridentifikasi adalah:

1. Masih sedikitnya ditemukan tayangan dengan format variety show

edutainment lokal.
2. Sulitnya membayangkan visual penceritaan hanya dengan menggunakan
suara atau voice over saja.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, penulis membatasi masalah yaitu
penggunaan grafik gerak oleh seorang editor dalam variety show edutainment
“TAMAN ABC”.
D. Rumusan Masalah

Berdasarkan masalah yang dibatasi di atas, maka rumusan masalahnya yaitu
bagaimana peran editor menyampaikan pesan edukatif melalui grafik gerak pada
variety show edutainment “TAMAN ABC”?
E. Tujuan Penulisan

Tujuan dari penulisan ini adalah untuk mengetahui tentang penggunaan grafik
gerak oleh seorang editor pada variety show edutainment “TAMAN ABC”.
F. Manfaat Penulisan

Dengan ditulisnya laporan tugas akhir ini, penulis berharap dapat memberi

manfaat sebagai berikut:



Manfaat Untuk Penulis

a) Sebagai salah satu syarat untuk meraih gelar Diploma Tiga di
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.

b) Mengimplementasikan pengetahuan tentang editing dan penggunaan
grafik gerak pada Variety Show Edutainment “TAMAN ABC”.

¢) Meningkatkan pemahaman, kreativitas, dan keterampilan penulis
untuk menganalisis dan menghasilkan program Variety Show
Edutainment “TAMAN ABC”.

Manfaat Untuk Politeknik Negeri Media Kreatif

a) Sebagai suatu pengembangan dalam ilmu pengetahuan serta sebagai
objek studi terhadap karya Tugas akhir.

b) Dapat dijadikan referensi untuk studi mahasiswa Politeknik Negeri
Media Kreatif dalam produksi program televisi Taping Variety Show
Edutainment.

¢) Menjadi karya Politeknik Negeri Media Kreatif khususnya program
studi Penyiaran.

Bagi Masyarakat

a) Masyarakat diharapkan memanfaatkan penulisan laporan ini tentang
peran editor dalam program Variety Show Edutainment “TAMAN
ABC” sebagai referensi.

b) Mengetahui dan memahami alurasi, proses dan sistem kerja sebagai

editor dalam Variety Show Edutainment.
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