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ABSTRAK

The production of the short film “Double Trouble” aims to raise awareness about
the importance of maintaining cleanliness in the boarding house environment
through an educational and inspiring visual approach. With a theme relevant to
daily life Polimedia students, This film depicts the negative consequences that will
arise from ignoring the cleanliness of the boarding house environment, which will
cause diseases that can endanger the boarding house residents and the local
community, such as dengue fever and diarrhea, which are spread by flies and
mosquitoes. This final project focuses on creating 3D modeling, applying a
combination of 3D environments and 2D character animation, and the application
of compositing in the post-production stage. The author aims to compile all data
related to 3D modeling, 2D coloring, and compositing by gathering data through
film screenings to obtain relevant insights for the author's work on the animated
short film “Double Trouble”. The findings from this data are expected to
demonstrate that the animated film “Double Trouble” can be used as a suitable
media for educational purposes for students living in boarding houses.

Keywords: Animation, environmental cleanliness, compositing

Pembuatan Film pendek “Double Trouble” bertujuan untuk meningkatkan
kesadaran akan pentingnya menjaga kebersihan dalam indekos melalui pendekatan
visual yang edukatif dan inspiratif. Dengan tema yang relevan terhadap keseharian
mahasiswa Polimedia, film ini menggambarkan konsekuensi negatif yang akan
muncul akibat mengabaikan kebersihan lingkungan indekos yang akan
menimbulkan penyakit penyakit yang bisa membahayakan penghuni indekos
hingga masyarakat setempat, seperti DBD, Diare, yang disebarkan dari lalat dan
nyamuk. Penulisan tugas akhir ini berfokus dalam pembuatan 2D Coloring yang
berkarakterisik dalam sifat penokohannya dan efektif dalam pengerjaan animasinya
yang kemudian akan dikombinasikan dengan 3D environtment. Penelitian ini
bertujuan untuk merangkum semua data yang berhubungan dengan 2D coloring,
dan Compositing serta pengumpulan data melalui screening film untuk
mendapatkan data relevan dengan pekerjaan penulis pada film pendek animasi
“Double Trouble” ini. Hasil dari temuan data tersebut dapat membuktikan film
animasi “Double Trouble” ini dapat dijadikan sebagai media yang layak untuk
sarana edukasi kepada mahasiswa yang tinggal di indekos.

Kata kunci: Animasi, kebersihan lingkungan, compositing
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