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ABSTRACT 

  

 Branding communicates to consumers through an emotional approach, the 

company's image, and represents the soul of the company that cannot be seen but 

can be felt. A business without branding will find it difficult to reach consumers. 

Therefore, the author is interested in creating branding for the Micro, Small, and 

Medium Enterprises (MSMEs) catering traditional Indonesian snacks owned by Mr. 

Cecep Slamet. The purpose of this Branding design is to develop Mr. Cecep's 

catering business to be broader and have distinctive characteristics that serve as 

differentiators between one MSME and another. In its creation, the author conducted 

a literature study on logos and brand guidelines. The author designed this final 

project using qualitative methods such as interviews and quantitative methods by 

distributing questionnaires. Therefore, the author created a logo and visual identity 

compiled in a Graphic Standard Manual book. 
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ABSTRAK  

  

Branding berkomunikasi kepada konsumen melalui pendekatan emosional, citra 

dari perusahaan dan merupakan jiwa dari perusahaan yang tidak dapat dilihat tetapi 

dapat dirasakan. Sebuah usaha tanpa branding akan sulit dijangkau oleh konsumen. 

Maka dari itu penulis tertarik untuk membuat branding dari Usaha Mikro Kecil dan 

Menengah Katering Jajanan Tradisional Khas Indonesia milik Bapak Cecep Slamet. 

Perancangan Branding ini bertujuan untuk mengembangkan usaha katering milik 

bapak Cecep agar lebih luas dan memiliki ciri khas yang bermanfaat sebagai 

pembeda antara UMKM satu dengan lainnya. Dalam pembuatannya penulis 

melakukan studi pustaka mengenai logo dan brand guideline. Penulis merancang 

tugas akhir ini dengan metode kualitatif seperti wawancara serta kuantitatif dengan 

menyebarkan kuisioner. Oleh karena itu, penulis membuat logo dan Identitas visual 

yang disusun dalam buku Graphic Standard Manual. 
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PRAKATA  

  

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas Rahmat dan hidayah-Nya 

serta memberikan kesabaran dan kekuatan kepada penulis, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan proposal tugas akhir ini dengan baik. Salah satu tujuan dari penulisan 

tugas akhir ini adalah untuk memenuhi persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat 

menyelesaikan pendidikan jenjang Diploma Program Studi Desain Grafis di 

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.   

Dalam proposal tugas akhir ini, penulis berperan sebagai desainer dari 

sebuah karya yaitu perancangan ulang logo dan pembuatan identitas visual sebuah 

program pembelajaran untuk karyawan Yayasan Karya Bakti United Tractor. 

Berdasarkan penjabaran tersebut, penulis menyusun proposal tugas akhir dengan 

judul “Perancangan branding untuk UMKM katering Jajanan Tradisional 

Bapak Cecep Slamet”.   
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bimbingan, serta dorongan dari pihak - pihak yang berada di sekitar penulis. Oleh 
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2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si. Selaku Wakil Direktur I Bidang 

Akademik.  

3. Tri Fajar Yurmama Supiyati, S. Kom., M.T., selaku Kepala Jurusan Desain. 

4. Lani Siti Noor Aisyah.,M.Ds., Sekretaris Jurusan Desain.  

5. Angga Priatna, S.DKV., M.Sn., Sekretaris Program Studi Desain Grafis.  

6. Yayah Nurasiyah, M.Pd., selaku Koordinator Jurusan Desain Grafis.  

7. Widi Sriyanto, S.Pd., M.Pd., selaku Dosen Pembimbing I Tugas Akhir.  
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10. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang telah 

melayani mahasiswa selama penulis menempuh Pendidikan di sini.  

11. Kepada kedua Orangtua saya, Bapak Cecep Slamet dan Ibu Nurhayati yang 

selalu dan tanpa henti mendoakan serta memberikan dukungan.   

12. Kepada teman-teman kelas Desain Grafis A yang selalu membantu dan 

menemani penulis dalam menyusun proposal, terutama kepada Aurora Nur 

Wahyudwi Putri, Siti Shahrir dan Firstly Almira.   
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13. Tidak lupa kepada teman-teman Angkatan Desain Grafis 2021 yang saling 

mendukung dan membantu.  

14. Semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan atau pembuatan proposal 

ini yang tidak bisa penulis sebutkan satu-persatu namanya.  

  

Penulis menyadari masih ada kesalahan dan kekurangan dalam penyusunan 

Proposal Karya Tugas Akhir ini. Oleh karena itu, penulis mengharapkan saran dan 

kritik yang membangun untuk tugas akhir ini supaya menjadi lebih baik dan 

bermanfaat bagi sivitas maupun khalayak umum.   
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