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ABSTRAK 
 

Music variety shows on digital platforms have great potential, but new Indonesian 

musicians still struggle to gain exposure. The program "Sing It Loud!" is a music 

variety show that aims to bridge this problem. In its production, artistic design is 

crucial in managing the visual set background of the stage. This final project 

report identifies the challenges faced by the artistic director in determining the 

appropriate artistic design ideas and concepts for a live music variety show, as 

well as the limitations of time and space. Therefore, the problem formulation 

focuses on the role of the artistic director in implementing the modern minimalist 

concept in the variety show program "Sing It Loud!". To solve the problem, the 

author uses a theory that refers to a literature review regarding the role and duties 

of the artistic director using a questionnaire method. The final result of the artistic 

director's work is a stage background set. It is hoped that this final project report 

can contribute to improving the professionalism of artistic directors and the 

development of quality variety show programs in the future. 

Keywords: Artistic Director, Modern Minimalist 

 
 

Program variety show musik di platform digital memiliki potensi besar, namun 

musisi baru Indonesia masih kesulitan mendapatkan sorotan dan pengakuan 

yang layak. Program “Sing It Loud!” hadir sebagai variety show musik yang 

bertujuan menjembatani permasalahan tersebut. Dalam produksinya penataan 

artistik menjadi hal yang penting karena seorang penata artistik bertugas 

mengubah ide dan naskah menjadi elemen visual seperti set, properti, wardrobe 

dan make up. Laporan tugas akhir ini mengidentifikasi tantangan penata artistik 

dalam menentukan ide dan konsep penataan artistik yang sesuai untuk live 

variety show musik, serta keterbatasan waktu dan tempat. Oleh karena itu, 

rumusan masalah berfokus pada bagaimana peran penata artistik dalam 

menerapkan konsep modern minimalist pada program variety show “Sing It 

Loud!”?. Untuk menyelesaikan masalah, penulis menggunakan teori yang 

mengacu pada tinjauan pustaka mengenai peran dan tugas penata artistik dan 

menggunakan metode kuesioner. Hasil akhir yang dilakukan penata artistik 

adalah set background panggung, tatanan busana maupun tata rias para talent. 

Diharapkan laporan tugas akhir ini dapat berkontribusi pada peningkatan 

profesionalisme penata artistik dan pengembangan program variety show 

berkualitas dimasa depan.  

Kata kunci: Penata Artistik, Modern Minimalist 
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PRAKATA 

 

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan 

penulis kesehatan, keterampilan, dan kesabaran sehingga dapat melaksanakan 

tugas akhir ini dengan sukses. Tujuan penulisan disertasi adalah untuk 

memenuhi salah persyaratan mahasiswa menyelesaikan pendidikan 

memperoleh Diploma Program Studi Penyiaran di Politeknik Negeri Media 

Kreatif.  

Pada tugas akhir ini, penulis selaku penata artistik akan merancang setting 

latar belakang dan karakteristik yang akan digunakan serta 

mengimplementasikannya sesuai dengan tema acara televisi live music bertajuk 

“Sing It Loud!”. Laporan tugas akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa 

bantuan, bimbingan, dan motivasi dari orang-orang yang berada di sekitar 

penulis. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terimakasih banyak 

kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si. Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3. Dr. Erlan Saefuddin, M.Hum, selaku Ketua Jurusan Komunikasi. 

4. R. Sulistiyo Wibowo, M.sn., selaku Sekretaris Jurusan Komunikasi. 

5. Reny Yulyati Br Lumban Toruan, M.Sn Selaku Koordinator Program 

Studi Penyiaran 

6. Ifah Arthur, Selaku Sekretaris Program Studi Penyiaran. 

7. Adryans, M.Sn. Selaku Pembimbing Tugas Akhir I. 

8. Dra. Lisa Indarsih Palindih, Selaku Pembimbing Tugas Akhir II. 

9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media 

Kreatif yang telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh 

pendidikan di sini. 

10. Dosen penguji yang telah memberikan ide, serta saran yang membangun. 

11. Kedua orang tua yang telah membiayai perkuliahan dan memberi 

dukungan, serta motivasi dalam proses menempuh Pendidikan 

12. Kepada seluruh kru “Sing It Loud!” yang telah bekerja sama dalam 
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melaksanakan tugas akhir ini, terkhusus kru inti Prata Zelda Muhammad 

Mumtaza, Hudiatus, Sultan, Fahri, Alma, dan Jonathan telah bersama 

menyelesaikan perjuangan ini bersama. 

13. Teman–teman Penyiaran Angkatan 11 (Sebelas) yang membantu 

serta berjuang bersama selama tiga tahun. 

14. Teman-teman virtual yang sudah memberi bantuan, dukungan serta 

motivasi kepada penulis. Terkhusus Treasure dan Twice. 

 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. 

Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang 

membangun untuk tugas akhir ini. 

Jakarta, 4 Juli 2025 

Penulis 

 

Nova Fitriani 

NIM. 2270405110 
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