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ABSTRACT 

 

In the animated film "Colors", the author applies colors based on color psychology and color 

symbolism. The purpose of this writing is to review the meaning and psychology of color that 

will be used in the process of making 2D animation in the animated film "Colors". The 

selection of colors is done so that each color element in the animated film can be applied not 

only as decoration, but also as a medium that strengthens the narrative and emotions in the 

story conveyed to the audience. Color psychology is used to create a certain atmosphere, 

emphasize characterization, and direct the audience's attention to important elements in the 

story. In writing this final assignment proposal, the author uses a quantitative method with 

data collection techniques through observation, interviews, literature reviews, and 

questionnaires. 
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ABSTRAK 

 

Dalam film animasi “Colors”, penulis menerapkan warna yang didasari dengan 

psikologi warna dan simbolisme warna. Tujuan penulisan ini adalah untuk 

mengulas makna dan psikologi warna yang akan digunakan pada proses 

pembuatan animasi 2D dalam film animasi “Colors”. Pemilihan warna dilakukan 

sehingga dapat menerapkan setiap elemen warna dalam film animasi tidak hanya 

untuk sebagai hiasan, tetapi juga sebagai medium yang memperkuat narasi dan 

emosi dalam cerita yang disampaikan kepada penonton. Psikologi warna 

digunakan untuk menciptakan suasana tertentu, mempertegas karakterisasi, serta 

mengarahkan perhatian penonton pada elemen-elemen penting dalam cerita. 

Dalam penulisan proposal tugas akhri ini, penulis menggunakan metode kuantitaif 

dengan teknik pengumpulan data melalui observasi, tinjauan pustaka, dan 

kuisioner. 

 

Kata Kunci: Warna, Psikologi Warna, Animasi 2D . 
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