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ABSTRACT

The program “Eksplorasi 3 Srikandi” is a travel and tourism magazine-style show
presented in a Video on Demand (VoD) format, designed to introduce the beauty of
tourism villages and local Indonesian culture to Generation Z. The main issue
addressed in this final project report is how the producer plays a role in organizing and
adjusting the production schedule so that the production process runs effectively and
efficiently. The writer, as the producer, is fully responsible for all stages of production,
including pre-production, production, and post-production. This writing is based on
practical challenges encountered in adjusting the shooting schedule with the annual
traditional agenda of the local community in the tourism village, as well as coordination
issues with the crew and hosts. Using a descriptive approach, this research applies
methods such as observation, interviews, literature review, and location surveys.
During the pre-production stage, the schedule was made flexible, with prioritized
shooting sequences and mitigation strategies for external factors such as weather being
key aspects of the production process. The program not only aims to showcase the
potential of tourism villages but also meets the demand for light, educational content
that resonates with Generation Z’s media consumption preferences. The final outcome
of this project is the successful implementation and production of the magazine program
Eksplorasi 3 Srikandi.

Keywords: Producer, Magazine Program.

ABSTRAK

Program “Eksplorasi 3 Srikandi” merupakan program Magazine bergenre perjalanan
dan pariwisata berbasis Video on Demand (VoD) yang dirancang untuk
memperkenalkan keindahan desa wisata dan budaya lokal Indonesia kepada generasi Z.
Permasalahan dalam laporan tugas akhir ini adalah bagaimana peran produser dalam
mengatur dan menyesuaikan jadwal produksi program magazine eksplorasi 3 srikandi
agar proses produksi berjalan efektif dan efisien. Penulis sebagai produser bertanggung
jawab penuh dalam keseluruhan tahapan produksi, mulai dari pra-produksi, produksi,
hingga pasca-produksi. Penulisan ini dilatar belakangi oleh tantangan praktis yang
dihadapi dalam penyesuaian jadwal shooting dengan agenda tradisi tahunan masyarakat
adat di lokasi desa wisata, serta permasalahan koordinasi dengan kru dan host. Melalui
pendekatan deskriptif, penulis menggunakan metode observasi, wawancara, studi
pustaka, dan survei lokasi.Dalam proses pra produksi penjadwalan dibuat fleksibel,
penyusunan skala prioritas pengambilan gambar dan strategi mitigasi terhadap faktor
eksternal seperti cuaca, menjadi fokus utama dalam pelaksanaan produksi. Program ini
tidak hanya memperkenalkan potensi desa wisata, tetapi juga menjawab kebutuhan akan
konten ringan, edukatif, dan relevan dengan karakter konsumsi media Gen Z. Hasil akhir
dari laporan tugas akhir ini adalah terlaksananya sebuah program magazine eksplorasi
3 srikandi.

Kata kunci: Produser, Program Magazine.
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