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ABSTRAK

Cv. Sun Media is a company engaged in digital printing, but still faces
limitations in providing information and product ordering services boldly.
To overcome these problems, this study aims to design and build a
Website-based product ordering system using the Waterfall method. This
system is designed using HTML, CSS, JavaScript, and PHP programming
languages, and utilizes the Laravel and Tailwind CSS frameworks. The
Website developed includes company profile information features, product
catalogs, order forms, and admin dashboards for managing order data.
The development process is carried out through the stages of needs
analysis, design, coding, testing, and maintenance. The trial results show
that the system can help improve ordering efficiency, expand the reach of
information, and facilitate interaction between companies and customers.
With this Website, it is hoped that Cv. Sun Media can compete better in the
digital era and reach a wider market.

Keywords: Website Order Website, Digital Printing, Laravel, Tailwind
CSS, Waterfall Method

Cv. Sun Media merupakan perusahaan yang bergerak di bidang digital
printing, namun masih menghadapi keterbatasan dalam penyampaian
informasi dan layanan pemesanan produk secara daring. Untuk mengatasi
permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan merancang dan
membangun sistem pemesanan produk berbasis Website menggunakan
metode Waterfall. Sistem ini dirancang menggunakan bahasa
pemrograman HTML, CSS, JavaScript, dan PHP, serta memanfaatkan
framework Laravel dan Tailwind CSS. Website yang dikembangkan
mencakup fitur informasi profil perusahaan, katalog produk, form
pemesanan, serta dashboard admin untuk pengelolaan data pesanan.
Proses pengembangan dilakukan melalui tahapan analisis kebutuhan,
desain, pengkodean, pengujian, dan pemeliharaan. Hasil uji coba
menunjukkan bahwa sistem dapat membantu meningkatkan efisiensi
pemesanan, memperluas jangkauan informasi, dan mempermudah
interaksi antara perusahaan dan pelanggan. Dengan adanya Website ini,
diharapkan Cv. Sun Media dapat bersaing lebih baik di era digital serta
menjangkau pasar yang lebih luas.

Kata kunci: Digital Printing, Laravel, Metode Waterfall, Tailwind CSS,
Website Pemesanan
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