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ABSTRACT

The purpose of this research is to create innovative promotional media consisting
of interactive pop-up books as the main tool to introduce the campus to incoming
students. This design is based on the need for promotional media that not only
conveys information but can also attract attention visually and provide an
interactive experience. The pop-up book presents the history, study programs, and
learning strategies. The reading experience becomes more interesting and easy to
understand because the information is conveyed through three-dimensional (3D)
illustrations that appear when the page is opened. Literature study, interviews with
the campus, and observations on the need for effective and attractive promotional
media for the younger generation were used in this research. The results showed
that the pop-up book was effective in attracting interest and increasing new
students' understanding of the identity and excellence of the campus. In addition,
various supporting products, such as pens, pouches, keychains, and totebags, were
designed with visual elements similar to the pop-up book. The supporting media
increased the promotional reach and enhanced the overall image of the campus. It
is expected that the campus can conduct stronger and more attractive
communication with prospective students with this method.

Keyword : Pop-up, Promotional Media, New Student, Interactive, Campus.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat media promosi inovatif yang
terdiri dari buku pop-up interaktif sebagai alat utama untuk memperkenalkan
kampus kepada siswa yang akan masuk. Perancangan ini didasarkan pada
kebutuhan akan media promosi yang tidak hanya menyampaikan informasi tetapi
juga dapat menarik perhatian secara visual dan memberikan pengalaman interaktif.
Buku pop-up menyajikan sejarah, program studi, dan strategi pembelajaran.
Pengalaman membaca menjadi lebih menarik dan mudah dipahami karena
informasi disampaikan melalui ilustrasi tiga dimensi (3D) yang muncul saat
halaman dibuka. Studi pustaka, wawancara dengan pihak kampus, dan pengamatan
tentang kebutuhan media promosi yang efektif dan menarik bagi generasi muda
digunakan dalam penelitian ini. Hasil penelitian menunjukkan bahwa buku pop-up
efektif dalam menarik minat dan meningkatkan pemahaman mahasiswa baru
tentang identitas dan keunggulan kampus. Selain itu, berbagai produk pendukung,
seperti pulpen, pouch, keychain, dan totebag, dirancang dengan elemen visual yang
serupa dengan buku pop-up. Media pendukung meningkatkan jangkauan promosi
dan meningkatkan citra kampus secara keseluruhan. Diharapkan kampus dapat
melakukan komunikasi yang lebih kuat dan menarik dengan calon mahasiswa
dengan metode ini.

Kata Kunci : Muncul, Media Promosi, Mahasiswa Baru, Interaktif, Kampus.
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