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ABSTRAK 

 
Interactive children's book with local wisdom of Bird Island “Misteri Pintu Batu” 

is a children's book with a theme of adventure, by raising this theme children can 

know how to socialize and communicate well. The writing of this final project aims 

to explain the process of writing a children's book script "Misteri Pintu Batu" that 

can be conveyed well and easily digested by children. As for the preparation, the 

author applies the theory of writing steps in accordance with Trimansyah's 

explanation in his book entitled Guide to Writing Children's Storybooks (2020). The 

steps of writing according to Trimansyah's explanation (2020), namely (1) pre-

writing, including developing story ideas (themes), collecting story materials, 

determining story titles, determining story characters, compiling synopses, and 

making storyboards. (2) drafting, including starting the story, bringing the 

characters to life, inserting dialog, developing the storyline, and ending the story. 

(3) revising. The result of this writing is realized in the form of an interactive 

children's book. 

Keywords: children's book, writing, interactive, fiction, local wisdom 

 

 

Buku anak interaktif dengan kearifan lokal Pulau Burung “Misteri Pintu Batu” 

merupakan buku anak yang bertemakan petualangan, Dengan mengangkat tema 

tersebut anak dapat tahu bagaimana caranya bersosialisasi dan dapat berkomunikasi 

dengan baik. Penulisan tugas akhir ini bertujuan untuk memaparkan proses 

penulisan naskah buku anak "Misteri Pintu Batu" yang dapat tersampaikan dengan 

baik dan mudah dicerna oleh anak. Adapun pada penyusunannya, penulis 

menerapkan teori langkah-langkah menulis sesuai dengan pemaparan Trimansyah 

dalam bukunya yang berjudul Panduan Penulisan Buku Cerita Anak (2020). 

Adapun langkah-langkah menulis sesuai dengan pemaparan Trimansyah (2020), 

yaitu (1) pratulis, meliputi mengembangkan gagasan cerita (tema), mengumpulkan 

bahan cerita, menetapkan judul cerita, menentukan tokoh cerita, menyusun 

sinopsis, dan membuat papan cerita. (2) membuat draf, meliputi memulai cerita, 

menghidupkan tokoh cerita, menysisipkan dialog, mengembangkan alur cerita, dan 

mengakhiri cerita. (3) merevisi. Hasil pembuatan penulisan ini diwujudkan dalam 

bentuk buku anak interaktif . 

Kata Kunci: buku anak, penulisan, interaktif, fiksi, kearifan lokal 
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