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RINGKASAN 
 

This final project raises the title "Designing Fellowskateboards Zine as a 

Promotional Media for the Skateboarding Community", with the aim of designing 

print media in the form of zines that function as alternative promotional tools that 

are relevant to the character of skateboarding culture. Fellowskateboards as a local 

brand that grew during the pandemic faces obstacles in reaching the community 

effectively. Therefore, a zine was chosen because it is personal, independent, and 

expressive of values that are in line with the spirit of the skateboarding world. This 

research was conducted using a qualitative approach through interviews, direct 

observation, and literature study to produce a contextual and communicative 

design. The zine is designed with a size of 20cm x 20cm combining illustrations, 

documentation, and collaboration with artists as an effort to strengthen brand 

identity while strengthening community involvement in the creative realm. 

Keywords: Zine, Fellowskateboards, Objectives, Methods, and Deliverables 

 

Tugas akhir ini mengangkat judul "Perancangan Zine Fellowskateboards 

sebagai Media Promosi untuk Komunitas Skateboard", dengan tujuan merancang 

media cetak berupa zine yang berfungsi sebagai alat promosi alternatif yang relevan 

dengan karakter budaya skateboard. Fellowskateboards sebagai brand lokal yang 

tumbuh di masa pandemi menghadapi hambatan dalam menjangkau komunitas 

secara efektif. Oleh karena itu, zine dipilih karena bersifat personal, independen, 

dan ekspresif nilai-nilai yang sejalan dengan semangat dunia skateboard. Penelitian 

ini dilakukan dengan pendekatan kualitatif melalui wawancara, observasi langsung, 

dan studi pustaka untuk menghasilkan desain yang kontekstual dan komunikatif. 

Zine ini dirancang dengan ukuran 20cm x 20cm memadukan ilustrasi, dokumentasi, 

serta kolaborasi dengan seniman sebagai upaya memperkuat identitas brand 

sekaligus mempererat keterlibatan komunitas dalam ranah kreatif. 

Kata kunci: Zine, Fellowskateboards, Tujuan, Metode, dan Hasil Karya 
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komunitas skateboard di Jakarta. Perancangan ini menjadi bentuk kontribusi dalam 
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Penulis menyadari bahwa proses penyusunan karya ini tidak terlepas dari 

peran banyak pihak yang telah memberikan dukungan, masukan, serta semangat 
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