LAPORAN TUGAS AKHIR

PERANCANGAN MEDIA KAMPANYE MENGATASI RASA MALAS DAN
KURANG INISIATIF UNTUK “SOCIALCONNECTID” JAKARTA

Diajukan Sebagai Salah Satu Persyaratan
Memperoleh Gelar Ahli Madya Diploma I1I
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta

e‘ Media Kreatif

Disusun Oleh:
ALBANT FATHAN MUHAMMAD

NIM.2290442015

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA 2025



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : Perancangan Media Kampanye Mengatasi
Rasa Malas dan Kurang Inisiatif untuk

“Socialconnect.id” Jakarta

Penulis . Albant Fathan Muhammad
NIM : 2290442015

Program Studi . Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir di kampus
Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Senin, Tanggal 16 Juli 2025

Mengetahui,
Ketua Penguji

R. Suliftiyo Wibowo, M.Sn
NIP.197906242006041001

Penguji 11

Dr. Dayu Sri Herti, S.Pd., M.Sn

NIP. 198511192019031010 NIP. 199312162020121007

_~Mengetahui,
Ketua Jurusan Desain

/ﬁ/
{

Tri Fajar-Yurmamd Supiyanti, S.Kom., M.T.
NIP, 198011122010122003

il



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : Perancangan Media Kampanye Mengatasi Rasa
Malas dan Kurang Inisiatif Untuk
“SOCIALCONNECT Jakarta.

Penulis : Albant Fathan Muhammad
NIM 1 2290442015

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta 16 Juni 2025

Pembimbing 1 Pembimbing 2

Dr. Dayu Sri Herti, S.Pd., M.Sn Rezki a Tanrere, M.Ds

NIP. 199312162020121007 NIDN. 0328038901

Mengetahui:
Koordinator Program Studi

vah NuraSiah M.Pd
NIP. 199308012020122013

il



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS

PLAGIARISME
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : ALBANT FATHAN MUHAMMAD
NIM : 2290442015
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain
Tahun Akademik : 2024/2025

as Akhir saya dengan judul: PERANCANGAN MEDIA

dengan ini menyatakan bahwa Tug
MALAS DAN KURANG RASA INISIATIF UNTUK

KAMPANYE MENGATASI RASA

SOCIALCONNECT.ID JAKARTA
adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain,dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataanini, saya bersedia
dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benamya.

Jakarta, [4 Juli 2029

AMT FATHAN MUHAMMAD
NIM: 2290442015

v



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yangbertanda
tangan di bawah ini:

Nama : ALBANT FATHAN MUHAMMAD
NIM 2290442015

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2024/2025

den.1i pe_ngcmbangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non- exclusive

Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

PERANCANGAN MEDIA KAMPANYE MENGATASI RASA MALAS DAN KURANG RASA
INISIATIF UNTUK SOCIALCONNECT.ID JAKARTA

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagaipemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Jakarta, (4 Jull 2025

Yang menvatakan.

AT BAXT FATHAN MUHAMMAD
NIM: 290442015



ABSTRAK

Socialconnect.id is a digital platform that focuses on the distribution of educational
and inspirational content with a strong visual approach. This campaign uses visual
books as the main media and Instagram as a supporting platform in delivering
personal, practical, and visually appealing messages to Generation Z in Indonesia.
This design aims to invite and educate generation z in Indonesia, how important it
is to overcome laziness and lack of initiative. The methods used include observation,
interviews, and library studies to obtain accurate data. The hypothesis states that
delivering visual narratives through creatively designed books can reduce laziness
and encourage initiative in everyday life. The results of the design are expected to
be an effective media in forming a proactive attitude and reducing dependence on
technology with solution-oriented and relevant content.

Keywords: Generation Z, Visual Book, Campaign Design, Initiative,

Socialconnect.id

Socialconnect.id merupakan platform digital yang berfokus pada penyebaran
konten edukatif dan inspiratif dengan pendekatan visual yang kuat. Kampanye ini
menggunakan buku visual sebagai media utama dan Instagram sebagai platform
pendukung dalam menyampaikan pesan yang personal, praktis, dan menarik secara
visual kepada Generasi Z di Indonesia. Perancangan ini bertujuan Untuk mengajak
dan mengedukasi generasi z di Indonesia, bagaimana pentingnya mengatasi rasa
malas dan kurangnya rasa inisiatif. Metode yang digunakan mencakup observasi,
wawancara, dan studi Pustaka untuk memperoleh data akurat. Hipotesis
menyatakan bahwa penyampaian narasi visual melalui buku yang dirancang secara
kreatif dapat mengurangi rasa malas dan mendorong inisiatif dalam kehidupan
sehari-hari. Hasil dari perancangan di harapkan mampu menjadi media yang efektif
dalam membentuk sikap proaktif dan mengurangi ketergantungan terhadap
teknologi dengan konten yang solutif dan relevan.

Kata Kunci: Generazi Z, Buku Visual, Desain Kampanye, Inisiatif,

Socialconnect.id
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