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ABSTRAK 

This study focuses on the design of a 2D animated film titled "The Trooth", 

which aims to convey a message about self-acceptance. The narrative centers on a 

young girl named Fani, who experiences inner conflict after being mocked by a 

peer, leading her on a journey toward embracing her physical uniqueness. The 

research highlights the role of cinematographic elements in enhancing the 

emotional arc and narrative structure. Techniques such as specific Camera angles, 

symbolic visual Composition, and intentional movement of both characters and the 

camera are utilized to visually represent Fani’s psychological development. The 

gradual shift from low angle to eye-level Shots reflects the character’s emotional 

transformation and strengthens the overall message. The results indicate that 

effective use of cinematography not only deepens thematic delivery but also creates 

an immersive and emotionally resonant viewing experience for audiences of all 

ages. 

Keywords: Cinematography, Self-acceptance, 2D animation, “The Trooth”, 

Visual storytelling. 

 

Penelitian ini membahas perancangan film animasi 2D berjudul “The 

Trooth” yang bertujuan untuk menyampaikan pesan mengenai penerimaan diri. 

Cerita berpusat pada tokoh anak perempuan bernama Fani yang mengalami konflik 

batin setelah mendapat ejekan dari temannya, hingga akhirnya melalui proses 

penerimaan terhadap kekurangan fisiknya. Fokus utama penelitian ini adalah pada 

penerapan elemen sinematografi sebagai sarana untuk memperkuat pembangunan 

narasi dan emosi tokoh. Beberapa teknik yang digunakan mencakup pengambilan 

gambar dengan sudut kamera tertentu, komposisi visual yang memiliki makna 

simbolis, serta pergerakan kamera dan karakter yang mendukung perkembangan 

psikologis tokoh utama. Transisi visual dari sudut pandang low angle ke eye level 

secara bertahap menggambarkan transformasi emosional Fani, serta memperkuat 

makna cerita. Hasil dari perancangan menunjukkan bahwa penggunaan teknik 
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sinematografi yang tepat tidak hanya mendukung penyampaian pesan tema secara 

mendalam, tetapi juga menciptakan pengalaman menonton yang imersif dan 

emosional bagi audiens dari berbagai usia. 

Kata kunci: sinematografi, self acceptance, animasi 2D, "The Trooth", visual 

storytelling. 
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