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ABSTRAK

This writing is aimed to explore the altruism as a main theme in Beneath the
Fireworks and self-censorship, a common activity animators do. In that sense,
learning the use of symbolism in animation becomes a crucial step in minimizing
the act of self-censorship. This study is using mixed methods (qualitative and
quantitative) by handing out questionnaires and doing some interviews. This
writing is aimed to deliver the relation between self-censorship and animators;
the reason why symbolism is the solution to this problem, and, few examples of
symbolism in films based on the analysis. The results are as follows: symbolism is
regarded effective due to the absence of fear children got from watching war-
themed Beneath the Fireworks animation and there are plenty of ways symbolism
is used in movies. Consequently, using symbols in movies is admittedly useful to
counteract self-censorship whilst keeping the film appear interesting to the
audience.

Keywords.: animation, symbolism, self-censorship

Penulisan ini membahas mengenai kepedulian dan tolong-menolong sebagai tema
film Beneath the Fireworks dan self-censorship (atau sensor mandiri dalam
bahasa Indonesia) yang kerap sekali dilakukan oleh para animator. Maka,
pengenalan akan simbolisme dalam animasi menjadi sangat penting untuk
meminimalisir tindakan sensor mandiri tersebut dan justru memberikan pesan
positif. Penelitian ini menggunakan metode campuran (kualitatif dan kuantitatif)
dengan cara menyebarkan kuesioner dan melakukan wawancara. Tujuan
penelitian ini yaitu menjabarkan tentang sensor mandiri di kalangan animator,
alasan pentingnya penggunaan simbolisme sebagai solusinya dan juga
menjelaskan contoh-contoh simbolisme berdasarkan analisa film. Hasil dari
penelitian ini adalah penggunaan simbolisme dibuktikkan efektif karena anak-
anak dapat mengerti bahwa film Beneath the Fireworks memiliki tema perang dan
mereka dapat menjelaskan maksud dari film. Mereka menonton tanpa adanya rasa
takut. Dan terakhir, ditemukan ada banyak cara untuk menambahkan simbolisme
dalam film. Sehingga, meskipun beberapa ide yang kita sampaikan itu tidak dapat
dicurahkan karena adanya sensor mandiri, namun animasi tetap dapat terlihat
menarik dengan adanya penggunaan simbolisme.

Kata kunci: animasi, simbolisme, sensor mandiri
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