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ABSTRAK 

Budget management in the live comedy program “Kuberi Satu Permintaan” faces 

significant challenges, especially the limitation of funds and the absence of 

sponsorship support. Under these circumstances, the producer must create a 

detailed and flexible budget plan to ensure that all production needs, including 

crew fees, equipment rental, consumption, and logistics, are met without exceeding 

the available budget. Google Spreadsheet is utilized as a systematic tool for 

recording income and expenses, accessible online at any time. However, manual 

recording of physical receipts results in the risk of errors and duplicate entries, 

which can reduce the accuracy of financial data. As a solution, New Expensify is 

used to digitally document receipts, automatically record expenses, and detect and 

prevent duplicate transactions. It also supports real-time team collaboration and 

allows exporting reports in various formats, facilitating the reporting process. 

Although this application is paid and requires some adaptation time, its use 

significantly improves the efficiency, accuracy, and transparency of budget 

management in the live production. 

Keywords: Budget management, Google Spreadsheet, New Expensify, Digital 

Documentation,  Budget Efficiency. 

 

Pengelolaan anggaran pada produksi program live situasi komedi “Kuberikan Satu 

Permintaan” berlangsung dalam konteks sistem televisi berjaringan di Indonesia 

yang mengharuskan kolaborasi antarstasiun nasional dan lokal. Sistem ini 

membuka peluang bagi penayangan tayangan lokal berkualitas sekaligus 

mendorong pemerataan distribusi iklan dan pendanaan. Dalam menghadapi 

keterbatasan dana dan ketiadaan sponsor, produser harus menyusun perencanaan 

anggaran rinci dan fleksibel agar seluruh kebutuhan produksi, seperti honor kru, 

sewa peralatan, konsumsi, dan logistik, dapat terpenuhi tanpa melebihi batas yang 

tersedia. Google Spreadsheet digunakan sebagai alat pencatatan pemasukan dan 

pengeluaran secara sistematis, namun pencatatan manual struk belanja 

menyebabkan risiko kesalahan dan duplikasi. Sebagai solusi, aplikasi New 

Expensify dimanfaatkan untuk dokumentasi struk digital, pencatatan otomatis 

pengeluaran, deteksi duplikasi, serta kolaborasi tim secara realtime. Penggunaan 

kedua aplikasi ini membantu meningkatkan efisiensi, akurasi, dan transparansi 

pengelolaan anggaran dalam produksi live televisi yang menuntut pencatatan 

realtime dan pengawasan ketat, mendukung kelancaran tayangan dan menjaga 

kualitas siaran dalam sistem jaringan televisi. 

Kata Kunci: Pengelolaan Anggaran, Google Spreadsheet, New Expensify, 

Pencatatan Digital, Efisiensi Anggaran. 
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