
LAPORAN TUGAS AKHIR 

PEMANFAATAN MESIN DTF UV UNTUK PEMBUATAN 

SOUVENIR WISATA DI LAPPA LAONA KABUPATEN BARRU 

 

 

 

 
Diajukan sebagai salah satu persyaratan 

Untuk memperoleh gelar Ahli Madya 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun oleh 

AHMAD ASLAM 

NIM: 2290474001 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK GRAFIKA 

JURUSAN TEKNOLOGI INDUSTRI 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

PSDKU MAKASSAR 

2025 



ii  

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR 
 

 



iii  

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR 

 



iv  

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS 

PLAGIARISME 

 



v  

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

 



vi  

ABSTRAK 

 

 

Pemanfaatan Mesin DTF UV Untuk Pembuatan Souvenir Wisata Di Lappa 

Laona Kabupaten Barru. Disusun oleh: Ahmad Aslam Program Studi Teknik 

Grafika Jurusan Teknologi Industri. 

 

This final project is entitled "Utilization of DTF UV Machines for Making Tourist 

Souvenirs in Lappa Laona, Barru Regency", which aims to raise the potential of 

utilizing DTF UV (Direct to Film Ultra Violet) technology as an innovative 

solution in making tourist souvenir products with varied designs, quality, and 

efficient production time. The DTF UV machine is capable of printing 

high-resolution designs on various media such as glass, acrylic, ceramics, plastic, 

and metal. In this project, souvenirs in the form of mugs, tumblers, and key chains 

are designed and produced by carrying the distinctive visual theme of Lappa 

Laona tourism as "The Green Highland". The printed results show resistance to 

water, scratches, and good design appeal. The application of this technology not 

only strengthens local identity in the form of souvenirs, but is also expected to 

support tourism promotion and improve the economy of the community around 

Tourism in Lappa Laona, Barru Regency. 

Keywords: 1) DTF UV Machine 2) Souvenirs 3) Tourism 

 

Tugas akhir ini berjudul "Pemanfaatan Mesin DTF UV untuk Pembuatan Souvenir 

Wisata di Lappa Laona Kabupaten Barru", yang bertujuan untuk mengangkat 

potensi pemanfaatan teknologi DTF UV (Direct to Film Ultra Violet) sebagai 

solusi inovatif dalam pembuatan produk souvenir wisata dengan desain yang 

bervariasi, berkualitas, dan efisiensi waktu produksi. Mesin DTF UV mampu 

mencetak desain beresolusi tinggi pada berbagai media seperti kaca, akrilik, 

keramik, plastik, dan logam. Dalam proyek ini, souvenir berupa mug, tumbler, 

dan gantungan kunci dirancang dan diproduksi dengan mengusung tema visual 

khas wisata Lappa Laona sebagai The Green Highland dan gazebo ikonik. Hasil 

cetakan menunjukkan ketahanan terhadap air, goresan, serta daya tarik desain 

yang baik. Penerapan teknologi ini tidak hanya memperkuat identitas lokal dalam 

bentuk cendera mata, tetapi juga diharapkan dapat mendukung promosi wisata 

dan meningkatkan ekonomi masyarakat di sekitar Wisata di Lappa Laona 

Kabupaten Barru. 

Kata Kunci: 1) Mesin DTF UV 2) Souvenir 3) Wisata 
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