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ABSTRACT

The purpose of this study is to demonstrate the improvement in time efficiency and
output quality achieved by applying the automatic rigging method to 3D characters
in the animated film “Beneath the Fireworks” through thorough analysis. In this
Silm, the author employs a mixed-method research approach, combining
quantitative and qualitative methods sequentially. Quantitative data collection is
conducted through time measurements, work process tracking, technical
performance evaluations, and system efficiency analysis. Meanwhile, qualitative
data is collected through literature review and by observing the comparison
between automatic rigging and manual rigging, supported by interviews with
experts in 3D rigging. To produce reliable data, the author will process and analyze
the collected data to gain insight into the experience and perception of animators
in using automatic rigging methods applied to a character. Additionally, this
research aims to identify the strengths and weaknesses of using the automatic
rigging technique. The results of this study are expected to show that the automatic
rigging method can accelerate the animation production process more efficiently
than the manual method, thereby supporting better storytelling.

Keywords: Animation, Automatic Rigging, 3D Character

Tujuan Penelitian ini adalah untuk menunjukkan seberapa meningkatan efisiensi
waktu dan hasil dengan menggunakan metode automatic rigging yang akan di
terapkan pada karakter 3D di film animasi “Beneath the Fireworks” dengan
menganalisisnya. Dalam film animasi “Beneath the Fireworks” ini, penulis
menggunakan metode penelitian campuran yang menggabungkan metode
kuantitatif dan kualitatif secara berurutan. Untuk pengumpulan data kuantitatif
melalui pengukuran waktu, pengerjaan, evaluasi performa teknis dan analisa
efisiensi sistem, sementara untuk pengumpulan metode kualitatif berarti melalui
tinjauan pustaka, lalu mengobservasi perbandingan automatic rigging dengan
rigging manual melalui wawancara kepada ahli dalam rigging 3D. Untuk dapat
menghasilkan data yang baik, penulis akan mengolah dah menganalisis data
tersebut yang akan diolah untuk mendapatkan gambaran mengenai pengalaman dan
persepsi animator terhadap menggunakan metode automatic rigging yang di
terapkan pada sebuah karakter. Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk
mengidentifikasi kelebihan dan kekurangan dengan menggunakan metode rigging
tersebut. Hasil penelitian diharapkan dapat menunjukkan bahwa metode automatic
rigging ini mampu membantu proses pembuatan produksi animasi dengan lebih
cepat dibandingkan dengan metode manual sehingga mampu menyampaikan cerita
dengan baik.

Kata Kunci: Animasi, Automatic Rigging, Karakter 3D
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