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ABSTRAK 

This project aims to design a zine as a collective archive for Westwew, a hip-

hop community based in West Jakarta known for its involvement in music, graffiti, 

and street art. The design process uses a qualitative approach through interviews, 

direct observation, and literature review. The zine is developed to document the 

collective’s journey through narrative and visual storytelling, while also 

highlighting the role of communal spaces such as Westwew Coffee & Artspace in 

supporting creative activities. The final outcome of this project is a printed, 

monochromatic A5 zine that serves as an alternative archival medium and a means 

of preserving the collective memory of local hip-hop culture. 

Keywords: Zine, Westwew, Method, West Jakarta Hip-hop, Collective, 

Documentation, Street Culture. 

 

Perancangan ini bertujuan untuk menciptakan media zine sebagai arsip 

kolektif komunitas hip-hop Westwew yang berasal dari Jakarta Barat, sebuah 

kolektif independen yang aktif dalam musik, graffiti, dan seni jalanan. Metode yang 

digunakan adalah kualitatif, melalui wawancara, observasi langsung, dan studi 

literatur. Zine ini dirancang untuk mendokumentasikan perjalanan kolektif secara 

naratif dan visual, serta merekam peran ruang seperti Westwew Coffee & Artspace 

dalam mendukung aktivitas komunitas. Hasil akhir dari perancangan ini adalah 

zine cetak berformat A5 dengan gaya monokrom, yang berfungsi sebagai media 

dokumentasi alternatif sekaligus bentuk pelestarian memori kolektif dari budaya 

hip-hop lokal. 

Kata kunci: Zine, Westwew, Metode, Hip-hop Jakarta Barat, Kolektif, 

Dokumentasi, Budaya Jalanan.
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