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ABSTRAK 

'CERITAIN' is a Variety Show programme about the atmosphere of the 

campuscanteen as a place for students to pour out their life problems. This research 

aims to explore the Editor's role in shaping the entertainment elements of a Variety 

Show programme. In a Variety Show where interaction and emotion are key, the 

Editor is responsible for designing these elements to enhance the viewing 

experience. The purpose of this Variety Show programme “CERITAIN” is to provide 

a platform for Gen Z to tell their stories without the fear of being judged, we create 

a safe and inclusive space where every voice is valued. In this programme, they can 

express themselves, share their experiences, and explore different perspectives 

without the worry of being “judged”. This research will highlight the challenges 

that editors face in using effective Colour Correction in Variety Show. In a Variety 

Show it is important for editors to constantly innovate and explore new ways to 

capture the audience's attention, while still maintaining the quality and integrity of 

the programme. Thus, the editor's role in using effective Colour Correction is 

crucial in creating a Variety Show programme that not only entertains but also 

leaves a lasting impression on the audience.  

Keyword : Editor, Variety Show, Color Correction, Effective 

‘CERITAIN’ merupakan program Variety Show tentang suasana kantin kampus 

sebagai tempat bagi Mahasiswa untuk mencurahkan permasalahan hidup mereka. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi peran Editor dalam membentuk 

unsur hiburan pada program Variety Show. Dalam Variety Show yang di mana 

interaksi dan emosional menjadi kunci, Editor bertanggung jawab untuk merancang 

elemen-elemen tersebut agar dapat meningkatkan pengalaman menonton. Tujuan 

dibuatnya program Variety Show ‘CERITAIN’ ini adalah sebagai wadah bagi para 

Gen Z untuk bercerita tanpa harus takut 'dijudge', kami menciptakan ruang yang 

aman dan inklusif di mana setiap suara dihargai. Di program ini, mereka dapat 

mengekspresikan diri, berbagi pengalaman, dan menjelajahi berbagai perspektif 

tanpa rasa khawatir akan ‘dijudge’. Penelitian ini akan menyoroti tantangan yang 

dihadapi Editor dalam menggunakan color correction dalam Variety Show. Dalam 

Variety Show penting bagi editor untuk terus berinovasi dan mengeksplorasi 

caracara baru untuk menarik perhatian audiens, sambil tetap mempertahankan 

kualitas dan integritas program. Dengan demikian, peran editor dalam 

menggunakan color correction yang efektif menjadi sangat krusial dalam 

menciptakan program Variety Show yang tidak hanya menghibur tetapi juga 

meninggalkan kesan mendalam bagi penonton. 

Kata Kunci : Editor, Variety Show, Koreksi Warna, Efektif 
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