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ABSTRAK 

 

Sanggar Lukis Dunia Gambar  is a place for children to express their 

creativity. Children, in the studio Lukis Dunia Gambar has many activities such as 

learning to paint, draw, color and make crafts. Sanggar Lukis Dunia Gambar has 

been established since 2011 and is located in Kinayungan, South Tangerang.  

Currently, the Sanggar Lukis Dunia Gambar has its own attendance book. The 

attendance book of Sanggar Lukis Dunia Gambar is different from other attendance 

books. In here, before the children start practicing, they have to fill in the 

attendance book by coloring the pictures in the attendance book  that are already 

in the attendance book. 

The purpose of this attendance book is to warm up before coloring and to practice 

children's fine motor skills. However, this attendance book is still made by hand and 

uses a plain cover, which makes it less attractive. From these problems, the author 

was moved to make an attendance book that has information, concept, theme, and 

more interesting for the children at the Sanggar Lukis Dunia Gambar more 

enthusiastic. 
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Sanggar Lukis Dunia Gambar adalah wadah untuk menuangkan kreativitas 

anak-anak, di Sanggar Lukis Dunia Gambar memiliki banyak kegiatan seperti 

belajar melukis, menggambar, mewarnai, dan membuat prakarya. Sanggar Lukis 

Dunia Gambar ini sudah berdiri sejak 2011 dan berlokasi di Kinayungan, Tangerang 

Selatan.  Saat ini di Sanggar Lukis Dunia Gambar mempunyai buku presensi 

kehadiran nya sendiri. Buku presensi. Buku presensi kehadiran yang dimiliki 

Sanggar Lukis Dunia Gambar berbeda dari buku presensi lainnya. disini sebelum 

anak-anak memulai latihan, anak-anak harus mengisi buku presensi dengan cara 

mewarnai gambar yang sudah ada didalam buku presensi. Tujuan dari buku presensi 

ini adalah sebagai pemanasan sebelum melukis dan melatih motorik halus anak. 

Namun buku presensi ini masih di buat secara manual dan menggunakan cover 

polos sehingga kurang menarik. Dari permasalahan tersebut, penulis tergerak untuk 

membuat buku presensi kehadiran yang memiliki informasi, konsep, tema, dan 

lebih menarik untuk anak-anak di Sanggar Lukis Dunia Gambar. sehingga membuat 

anak-anak di Sanggar Lukis Dunia Gambar semakin semangat.  

Kata Kunci : Buku Presensi, Mewarnai, Ilustrasi, Collorfull, Kreatif 
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