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PRAKATA 
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Demikian laporan tugas akhir ini penulis susun. Penulis menyadari bahwa laporan ini 

masih memiliki banyak kekurangan sehingga penulis sangat terbuka terhadap segala 

bentuk saran, masukan dan kritikan yang bersifat membangun demi kesempurnaan 

laporan ini. Semoga laporan tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi pembaca 
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ABSTRAK 

 

“Besok Ya!!” comedy situation drama about debt collectors who have a bad 

connotation in the eyes of society. This program will show the humanist side of debt 

collectors wrapped in comedy. This program is a live comedy situation television 

program. That's where the program director's role is needed in realizing it, starting 

from creating the story and then determining the appropriate comedy elements to 

describing the story that has been created into an audio-visual work that can be 

understood by those watching, and the audience feels entertained. The author collected 

data by conducting observations through live comedy situation programs on television, 

YouTube and other streaming media to look for program references in terms of concept 

or visual appearance. The author did this as a form of developing his ideas in order to 

attract more public interest regarding comedy situation programs.  

Keywords: Comedy situation program, Program Director, Television, and Comedy 

 

“Besok Ya!!” drama situasi komedi mengenai debt collector yang mempunyai konotasi 

buruk dimata masyarakat. Program ini akan menampilkan sisi humanis debt collector 

yang dibalut komedi. Program ini adalah program televisi live situasi komedi. Dari 

situlah dibutuhkannya peran program director dalam merealisasikan dari mulai 

pembuatan cerita lalu menentukan unsur komedi yang cocok hingga menggambarkan 

cerita yang telah dibuat menjadi sebuah karya audio visual yang dapat dipahami oleh 

yang menonton, dan penonton merasa terhibur. Penulis melakukan pengumpulan data 

dengan melakukan Observasi melalui program situasi komedi live Televisi, YouTube 

dan Media Streaming lainnya untuk mencari referensi program dari segi konsep 

ataupun tampilan visualnya. Hal ini dilakukan penulis sebagai bentuk pengembangan 

ide yang dimiliki agar dapat lebih menarik minat masyarakat mengenai program situasi 

komedi.  

Kata kunci: Program Situasi komedi, Program Director, Televisi, dan Komedi. 
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