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ABSTRACT 

 

This research aims to explore the application of the Grease Pencil technique in 

creating three-dimensional (3D) backgrounds with two-dimensional (2D) 

aesthetics, in order to strengthen visual narratives and deepen emotions in 

animated films. As an implementation of this research, an animated short film titled 

“Colors” was produced, which raises the issue of employee boredom due to 

monotonous routines, and conveys the importance of social relationships in the 

midst of busy modern life. This research is expected to improve the visual quality 

and enrich the cinematic experience in the resulting animated film. The findings of 

this research can also expand the understanding of the artistic potential of the 

Grease Pencil technique in animation. 

 

Keywords: 3D Background, 2D Aesthetic, Grease pencil, Employee Boredom, 

Monotonous Routines. 

 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi penerapan teknik Grease Pencil 

dalam menciptakan latar belakang tiga dimensi (3D) dengan estetika dua dimensi 

(2D), guna memperkuat narasi visual dan memperdalam emosi dalam film animasi. 

Sebagai implementasi dari kajian ini, dihasilkan karya film animasi berjudul Colors, 

yang mengangkat isu kejenuhan karyawan akibat rutinitas monoton, serta 

menyampaikan pentingnya hubungan sosial di tengah kesibukan hidup modern. 

Penelitian ini diharapkan mampu meningkatkan kualitas visual serta memperkaya 

pengalaman sinematik dalam film animasi yang dihasilkan. Temuan dari penelitian 

ini juga dapat memperluas pemahaman mengenai potensi artistik dari teknik Grease 

Pencil dalam dunia animasi. 

  

Kata kunci: Latar Belakang 3D, Estetika 2D, Grease Pencil, Kejenuhan Karyawan, 

Rutinitas Monoton. 
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