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ABSTRAK 

Radio is a mass media that disseminates information and provides entertainment to the 

public, radio is often played in vehicles, making listeners only focus on audio. So, radio 

scripts are very important to build the imagination of listeners. With the presence of “Rona 

Budaya” which is an air magazine radio program initiated by the final semester student 

team of broadcasting study program. The purpose of writing this program work is to find 

out the role of the producer in optimizing the “Rona Budaya” program script, Episode: 

Batik Semarangan, as well as preserving and expanding the understanding of cultural 

diversity in Semarang. This writing uses descriptive method with data collection by 

observation, interview, research, and literature study to support the program designed 

through comprehensive literature about radio and its marketing. In the process of 

designing this program, the writer acts as a producer. In this writing, the writer is fully 

responsible for the script of the entire production of the Rona Budaya Program by using 

field reportage live on air with sources that match the episode presented. 

Key Words: Producer, Radio, Air Magazine, Cultur, Script  

  
Radio merupakan media massa yang menyebarkan informasi dan memberikan hiburan 

kepada masyarakat, radio sering diperdengarkan di kendaraan sehingga membuat 

pendengar hanya fokus ke audio. Maka, naskah radio sangat penting untuk membangun 

imajinasi pendengar. Dengan hadirnya “Rona Budaya” yang merupakan program radio 

majalah udara yang digagas oleh tim mahasiswa semester akhir prodi penyiaran. Tujuan 

penulisan karya program ini adalah agar mengetahui peran produser dalam 

mengoptimalkan naskah program “Rona Budaya”, Episode: Batik Semarangan, serta 

melestarikan dan memperluas pemahaman tentang keberagaman budaya di Semarang. 

Penulisan ini menggunakan metode deskriptif dengan pengumpulan data secara observasi, 

wawancara, riset, dan studi pustaka guna mendukung karya program yang dirancang 

melalui literatur yang komprehensif tentang radio dan pemasarannya. Dalam proses 

perancangan program ini, penulis berperan sebagai produser. Dalam penulisan ini penulis 

bertanggung jawab penuh atas naskah keseluruhan produksian Program Rona Budaya 

dengan menggunakan reportase lapangan secara live on air dengan narasumber yang sesuai 

dengan episode yang dibawakan. 

Kata Kunci: Produser, Radio, Majalah Udara, Budaya, Naskah  
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