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ABSTRAK 

 

This writing aims to explain the creative process in exploring stories in the YouTube 

Live Program for the musical drama "Kosan Nusantara". This writing uses a 

descriptive writing method, with data collection techniques in the form of 

observation, literature study, and distributing questionnaires. In making the Live 

YouTube Program for the Musical Drama "Kosan Nusantara". Writers play a 

creative role, according to Supriadi (2021: 20) creativity is an ability possessed by 

someone that is used to create something new, whether in the form of an idea or 

work that tends to be different from existing works. In this case, the writer plays the 

role of Creative in the live YouTube musical drama program with the theme Culture 

of Life with the title "Kosan Nusantara" whose task is to determine the initial story 

idea, overall story concept, script creation, melodrama creation, musical drama 

song lyrics, and program rundown, as well as supervising the studio in musical 

drama training and other creative matters in the pre-production, production and 

post-production processes. This program was created as a new creativity because 

it is filled with cultural knowledge and entertainment that goes hand in hand to 

attract public interest so that the storytelling can represent the heart of a migrant 

who is looking for work in the capital city of Jakarta, can be interesting 

entertainment, and become the latest program innovation.  

Keywords: Musical Drama Program, Exploration, Melodrama, Live, YouTube, 

Culture, Migrants, Creative. 

 

Penulisan ini bertujuan untuk menjelaskan proses kreatif dalam mengeksplorasi 

cerita di dalam program live YouTube drama musikal “Kosan Nusantara”. 

Penulisan ini menggunakan metode penulisan deskriptif, dengan teknik 

pengumpulan data berupa observasi, studi pustaka, dan penyebaran kuesioner. 

Dalam pembuatan program live YouTube drama musikal “Kosan Nusantara”. 

Penulis berperan sebagai kreatif, menurut Supriadi (2021: 20) kreatif adalah sebuah 

kemampuan yang dimiliki oleh seseorang yang digunakan untuk menciptakan suatu 

hal yang baru, baik itu berupa gagasan atau karya yang cenderung berbeda dengan 

karya-karya yang sudah ada. Dalam hal ini penulis berperan sebagai kreatif pada 

program live YouTube drama musikal dengan tema Budaya kehidupan dengan 

judul “Kosan Nusantara” yang bertugas untuk menentukan ide awal cerita,konsep 

cerita keseluruhan, pembuatan naskah, pembuatan melodrama, hingga lirik lagu 

drama musikal, membuat rundown program, serta mengawasi Sanggar dalam 

latihan drama musikal  dan  hal-hal lain yang menyangkut kreatif dalam proses pra 

produksi, produksi dan pasca produksi. Program ini dibuat sebagai kreatifitas baru 

karena dibaluri dengan bumbu pengetahuan budaya serta hiburan yang beriringan 

untuk menarik minat masyarakat agar penceritaan dapat mewakili isi hati seorang 

perantau yang sedang mencari pekerjaan di ibu kota Jakarta, dapat menjadi hiburan 

yang menarik, dan menjadi inovasi program terbaru.  

Kata Kunci: Program Drama Musikal, Eksplorasi, Melodrama, Live, 

YouTube, Budaya, Perantau, Kreatif. 
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