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ABSTRACT

This research aims to create a storyboard for the animated film "Rise Again" which
depicts an individual's emotional journey in facing trauma and finding resilience
through perseverance. The storyboard is designed based on a literature review, with
the script and the medium shot technique in trauma and resilience scenes as the
main points of analysis for the overall storyboard creation. The result is not only a
guide for animation production but also an informational medium that conveys
emotional and moral messages. It is hoped that the "Rise Again" storyboard can
serve as a reference for animators in creating educational, inspiring, and relevant
works on similar issues.

Keywords: storyboard, medium shot, script analysis, animation, trauma and
resilience

ABSTRAK

Penelitian ini untuk menciptakan storyboard film animasi “Rise Again” yang
menggambarkan perjalanan emosional seorang individu dalam menghadapi trauma
dan menemukan keteguhan hidup melalui resiliensi. Storyboard ini dirancang
berdasarkan kajian literatur dengan objek penelitian naskah dan teknik medium shot
pada adegan trauma dan keteguhan hidup sebagai acuan analisis dalam pembuatan
storyboard secara keseluruhan. Hasilnya tidak hanya menjadi panduan produksi
animasi, tetapi juga media informasi yang menyampaikan pesan emosional dan
moral. Diharapkan storyboard “Rise Again” dapat menjadi referensi bagi animator
dalam menciptakan karya edukatif, inspiratif, dan relevan dengan isu serupa.

Keyword: storyboard, medium shot, analisis naskah, animasi, trauma dan
keteguhan hidup
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