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ABSTRAK 

The development of digital technology has encouraged government institutions to 

utilize digital media as a means of promotion and education. The BBPSDMP 

KOMDIGI Makassar office, as a technical implementation unit under the Ministry 

of Communication and Informatics, faces challenges in increasing the effectiveness 

of promotion and education through digital media, especially YouTube. This study 

aims to design YouTube video content that can be used as a promotional and 

educational medium within the BBPSDMP KOMDIGI Makassar environment. The 

author employed data collection techniques such as observation of the BBPSDMP 

KOMDIGI Makassar office, interviews with the head of the media and publication 

team of BBPSDMP KOMDIGI Makassar, and literature studies to gather related 

references. The result of this YouTube video content design is a video in MP4 format 

with a duration of 2 minutes and 38 seconds, which will be published on the 

BBPSDMP Makassar YouTube channel. The conclusion of this final project is that 

a well-planned YouTube video content strategy can serve as an effective solution in 

supporting digital promotion and education in the era of technological 

transformation. 

Keywords: Video, YouTube, Media Promotion, Education. 

 

Perkembangan teknologi digital telah mendorong institusi pemerintahan untuk 

memanfaatkan media digital sebagai sarana promosi dan edukasi. Kantor 

BBPSDMP KOMDIGI Makassar, sebagai unit pelaksanaan teknis dibawah 

Kementerian Komunikasi dan Informatika, menghadapi tantangan dalam 

meningkatkan efektifitas promosi dan edukasi melalui media digital khususnya 

Youtube. Penelitian ini bertujuan untuk merancang konten video YouTube yang 

dapat digunakan sebagai media promosi dan edukasi di lingkungan BBPSDMP 

KOMDIGI Makassar. Penulis menggunakan teknik pengumpulan data berupa 

observasi terhadap kantor BBPSDMP KOMDIGI Makassar, kemudian melakukan 

wawancara dengan narasumber ketua tim media dan publiaksi BBPSDMP 

KOMDIGI Makassar, lalu melakukan studi pustaka untuk mencari referensi terkait. 

Hasil dari perancangan konten video Youtube ini adalah berupa karya video dengan 

format MP4 dengan durasi 2 menit 38 detik yang akan dipublikasikan pada kanal 

Youtube bbpsdmp makassar. Kesimpulan dari tugas akhir ini adalah bahwa strategi 

perancangan konten video YouTube yang tepat dapat menjadi solusi efektif dalam 

mendukung promosi dan edukasi digital di era transformasi teknologi. 

Kata kunci: Video, Youtube, Media Promosi, Edukasi. 
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