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ABSTRAK

Judul :PERANCANGAN MOTION GRAPHIC SEBAGAI
MEDIA INFORMASI SMP NEGERI 266 JAKARTA

Penulis : Pandu Aulia Hassan
NIM :2290442115
Pembimbing I : Budi Utomo, M.L.LKom
Pembimbing I1 : Andriyana, S.Pd., M.Pd

The development of technology that requires learning to be more modern and can
be done anywhere independently by using Motion Graphic learning media. With
the paradigm shift that occurs due to changes in philosophy that develop towards
digital that utilizes technological developments as media. Motion Graphic is also
used in games, films, medical, military, business, advertising, promotion, sports,
hobbies and education as well as learning. Therefore, the author made a final
assignment in the form of a Motion Graphic video for SMP Negeri 266 Jakarta as
school information so that parents who want to register students to SMP Negeri
266 become more confident in their choice. SMP Negeri 266 Jakarta has been
established since June 20, 1991 and in 34 years of its existence SMP Negeri 266
Jakarta has not had a Motion Graphic video.

Keyword: school, motion graphic, video, information.

Perkembangan teknologi yang mengharuskan pembelajaran menjadikan lebih
modern dan bisa dilakukan dimanapun secara mandiri dengan mengunakan media
pembelajaran Motion Graphic. Dengan pergeseran paradigma yang terjadi akibat
perubahan filsafat yang berkembang ke arah digital yang memanfaatkan
perkembangan teknologi sebagai media. Motion Graphic juga digunakan dalam
game, film, medis, militer, bisnis, iklan, promosi, olahraga, hobi dan pendidikan
maupun pembelajaran. Maka dari itu penulis membuat tugas akhir berbentuk video
Motion Graphic untuk SMP Negeri 266 Jakarta sebagai informasi sekolah supaya
para orang tua yang ingin mendaftarkan murid ke SMP Negeri 266 menjadi lebih
yakin dengan pilihannya. SMP Negeri 266 Jakarta telah berdiri sejak 20 Juni 1991
dan dalam 34 tahun berdiri SMP Negeri 266 Jakarta belum memiliki video Motion
Graphic.

Kata Kunci: Sekolah, motion graphic, video, informasi.
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