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ABSTRAK

This final project, titled "Designing the Cover, Illustrations, and Layout of the Novel
‘Metamorf: Celebrate the Loss, with the Shadows’to Support the Narrative," aims
to create visual elements that enhance both aesthetic appeal and narrative delivery.
The design process includes manuscript analysis, concept development, illustration,
layout structuring, and typography selection. Targeted at readers aged 15-30, the
novel uses a holistic approach between text and visuals to enrich the reading
experience. Data were collected through literature review, observation, and surveys
on design trends and reader preferences. The cover design explores five alternatives
based on Chris Paynes (2022) reader engagement theory, focusing on themes of
loss and emotional transformation. Chibi-style, black-and-white illustrations
complement the monochrome print, while the layout follows Rustan’s (2020)
manuscript grid for emotional guidance. The final output includes a production-

ready design and insights for future narrative-based graphic design in academic
and publishing fields.

Keywords: cover design, illustration, layout, typography, narrative, young adult
novel.

Tugas akhir ini berjudul "Perancangan Desain Sampul, llustrasi, dan Layout pada
Novel ‘Metamorf: Rayakan Kehilangan, dengan Bayangan’ dalam Mendukung
Narasi”, yang bertujuan menciptakan elemen visual yang mendukung estetika
sekaligus penguatan narasi. Proses perancangan mencakup analisis naskah,
pengembangan konsep, ilustrasi, tata letak, dan pemilihan tipografi. Ditujukan bagi
pembaca usia 15-30 tahun, novel ini menggunakan pendekatan holistik antara teks
dan visual untuk memperkaya pengalaman membaca. Data diperoleh melalui studi
pustaka, observasi, dan survei terkait tren desain serta preferensi pembaca. Sampul
dirancang dalam lima alternatif berdasarkan teori reader engagement Chris Payne
(2022), dengan tema kehilangan dan transformasi emosional. Ilustrasi bergaya chibi
berpalet hitam-putih dipilih agar sesuai dengan nuansa monokrom, dan tata letak
mengacu pada prinsip manuscript grid dari Rustan (2020). Hasil akhir berupa
desain siap produksi serta rekomendasi pengembangan desain grafis berbasis narasi
di ranah akademik dan industri penerbitan.

Kata kunci: desain sampul, ilustrasi, tata letak, tipografi, narasi, novel remaja.
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PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala
rahmat dan karunia-Nya, sehingga laporan tugas akhir ini dapat diselesaikan dengan
baik. Laporan ini merupakan hasil dari rangkaian proses perancangan desain
sampul, ilustrasi, dan tata letak pada novel “Metamorf: Rayakan Kehilangan,
dengan Bayangan”, yang telah dilaksanakan sebagai salah satu syarat untuk
menyelesaikan pendidikan di Program Studi Penerbitan, Jurusan Komunikasi,
Politeknik Negeri Media Kreatif.

Dalam penyusunan laporan ini, penulis berusaha menggabungkan konsep
kreatif, analisis visual, serta riset mendalam terhadap tren desain buku dan
preferensi pembaca. Proses perancangan tidak hanya bertujuan menciptakan desain
yang estetis, tetapi juga mampu mendukung narasi dan memperkuat pengalaman
emosional pembaca saat membuka setiap halaman novel ini.

Penulis menyadari bahwa tanpa dukungan dan bantuan dari berbagai pihak,
pelaksanaan tugas akhir ini tidak akan berjalan lancar. Oleh karena itu, penulis ingin

menyampaikan ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., MM, Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.
Dr. Handika Dany Rahmayati, M.Si., Wakil Direktur Bidang Akademik.
Dr Erlan Saefuddin, M.Hum, Ketua Jurusan Komunikasi.

Sulistiyo Wibowo, S.Sn., M.Sn., Sekretaris Jurusan Komunikasi.

“w»ok w N

Ingrid Veronica Kusumawardani, S.S., M.Pd., Koordinator Program Studi

Penerbitan.

6. Gun Gun Waldi Gumilar, M.M. Sekretaris Program Studi Penerbitan.

7. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang
telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh Pendidikan di sini.

8. Bapak Anggun Gunawan, S.Fil., M.A. dan Bapak Angga Priatna, S.DKV.,

M.SN. , selaku pembimbing yang telah sabar memberikan masukan, saran,

serta bimbingan selama penyusunan laporan ini.

9. Tim produksi, Jasmine dan Tsabita selaku Penulis dan Penyunting novel

vii



“Metamorf: Rayakan Kehilangan, dengan Bayangan” yang telah
memberikan kepercayaan dan kolaborasi dalam proses perancangan ini.
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materil serta doa yang tak pernah henti.
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