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ABSTRACT 

 

La Pawawoi Museum is a historic museum located in Bone Regency, South 

Sulawesi. Its existence remains relatively unknown to the general public, both 

locally and beyond, due to the lack of effective and engaging promotional media. 

This final project aims to design and produce a profile video for the La Pawawoi 

Museum as a medium for promotion and information to enhance its image and 

appeal. The methods used include pre-production, production, and post- 

production. CapCut Desktop software was utilized to compile and edit all video 

elements. The result is a three-minute profile video showcasing the museum’s 

history, collections, and cultural values. The video is published on YouTube and 

Instagram platforms, aiming to reach a wider audience. This work is expected to 

function as both an educational information medium and an effective promotional 

tool to support increased visitor interest in the La Pawawoi Museum. 

 

Keywords: La Pawawoi Museum, profile video, promotional media, Bone culture, 

CapCut 

ABSTRAK 

Museum La Pawawoi merupakan salah satu museum bersejarah yang 

terletak di Kabupaten Bone, Sulawesi Selatan. Eksistensi museum ini masih belum 

dikenal secara luas, baik oleh masyarakat lokal maupun wisatawan luar daerah, 

terutama karena terbatasnya media promosi yang efektif dan menarik. Oleh karena 

itu, tugas akhir ini bertujuan untuk merancang dan memproduksi video profil 

Museum La Pawawoi sebagai media promosi dan informasi yang dapat 

meningkatkan citra serta daya tarik museum. Metode yang digunakan meliputi 

tahapan praproduksi, produksi, serta pascaproduksi. Perangkat lunak CapCut 

Desktop digunakan untuk menyusun dan mengedit seluruh elemen video. Hasil dari 

perancangan ini adalah sebuah video profil berdurasi 3 menit yang menampilkan 

sejarah, koleksi, serta nilai budaya yang terdapat di Museum La Pawawoi. Video 

ini dipublikasikan melalui platform YouTube dan Instagram, dengan harapan dapat 

menjangkau khalayak yang lebih luas. Karya ini diharapkan dapat menjadi media 

informasi yang edukatif sekaligus promosi efektif untuk mendukung peningkatan 

kunjungan ke Museum La Pawawoi. 

 

Kata kunci: Museum La Pawawoi, video profil, media promosi, budaya Bone, 

CapCut 
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